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Harita Yap m

Bu boélimdeki amag, sunum icin profesyonel kaliteli bir haritan n nas| olu turulaca n 6 renmek
olacaktr. Bu e itim size ad m ad m jeolojik bir haritan n Uretilmesi, bir konum haritas , lejant ve ba |k
eklenerek ¢kt almaya haz r bir hale getirilmesi i lemlerini gOsterecektir.

Profesyonel Kaliteli Harita Uretimi

Ad m 1 — Harita Katmanlar n n A¢ Imas

1.

Maplinfo menii cubu undan File>Open’ secin. Discover_Tutoria\Map Making klasérinden
GEOLOGY, STRUCTURES, MINERALS VE TENEMENTS dosyalar n ag n.

Enhanced Layer Control (ELC)'den her tablonun srasn kontrol edin ve u srada
g6zukecek ekilde dizenleyin: MINERALS, STRUCTURES, TENEMENTS ve GEOLOGY.

ELC’den Zoom to all layer butonunu secerek ya da Map>View Entire Layer>All Layers’
secerek harita penceresi ayarlar n z tamalay n.

Ad m 2 — Cizgisel Yap lara Sembol Eklemek

STRUCTURES katman syncline (ye il ¢izgiler) ve anticline (kahverengi cizgiler) yap lar n n her ikisini
de icerir. Discover kullanarak, bu cizgiler kolayl kla kendilerine ait k vr m a¢ bilgilerini icerecek ekilde
modifiye edilebilir.

4.

STRUCTURES katmann editable yapn ve anticline c¢izgi objesini segin. Discover
mendsinden Map Window>Select by Graphical Styles secene ini kullanarak
STRUCTURES katman ndan di er tim anticline ¢izgilerini segin.

Anticline bilgilerini icerecek ekilde dizenleme yapmak icin Discover>Map Making>Line
Annotation diyalo undan a a daki seceneklerii aretleyin:

Line Annotation

Annotation Placement

X
* Place every IT km
" Place with cursor Cancel
Annotation Type Help
© NorrTest Line Annatation
" Text Annotation e ﬂ
" Sumbal

Annotation Style

Symbal Size [mm] |5 | for mapscale 1: (15000

v Facingleft/'up | Use Line Direction

[v Use selected line style >< |

Save annotation to table |Structures

Bilgiler STRUCTURES kataman na yaz | r. Ayn sirecleri bir Syncline semboli ekleyerek syncline
cizgileri icin de tekrarlay n.

6.

File>Save Table secene inden de i iklikleri STRUCTURES tablosuna kaydedin.



Ad m 3 — Metin Etiketleri Eklemek

Discover haritan z n ¢izilmi oldu u 6lcekle ayn oOlce e sahip etiketler olu turman za olanak sa lar.

7.

Text Labels diyalo unu agmak icin Text Labels butonuna Klikleyin ya da Discover>Map
Making>Add Text Labels secene ini kullan n.

Discover - TextLabels

Create labels from

Label objects fram table | Tenements j

Fram colunmn | Tenement -

Create labels into

Save Labels to table | Mew Table

[ &dd Label text to column |

Ll Lo

Label Style

Size Iﬁpts for mapscale 1; 150004
Angle |0 deg Offzet East |0 T Cancel

- Offzet Morth [0 i
Aa Help

[ Label lines

Text Labels diyalog kutusundan, Label objects from table listesinden TENEMENTS
katman n secin ve fFrom column listesinden Tenement alan n se¢in. Save Labels to table
listesinden New Table’ sec¢in ve tabloya ‘Tenement Text' ismini verin.
Discover_Tutoria\Map Making dosyas n n i¢ine kaydedin. 1:15,000 lik bir harita 6lce i icin
etiket boyutunu 10 pts olarak de i tirin ve OK butonuna basn. Yap lar (tenement) her
yap n n merkezine etiketlenecektir ve metinler Tenement Text katman na kaydedilecektir.

Ad m 4 — Harita Lejant Olu  turmak

Katmanlar, kolonlar ve di er tamamen ihtiyaca gore diizenlenen ki isel lejantlarla Discover kullanarak

bir al

9.

10.

11.

Im

lejant olu turulabilir.

Create Legend 2 diyalo unu acmak icin Legend butonuna klikleyin ya da Discover>Map
Making>Create Map Legend yolonun izleyin.

CTRL tu una bas| tutarak MINERAL, STRUCTURES ve GEOLOLGY tablolar n segin ve
OK butununa klikleyin.

Create Legend 2 dayalo u size hangi 6znitelik veri kolonlar n n lejantta goérintilenece ini
belirlemenize olanak sa lar. Create Legend 2 diyalo unua a daki gibi doldurun:



Discover - Create Legend 2

Legend T ables SEIIJ::E:P Legend Colunin 1 Legend Column 2 Legend Column 3

Mineralz v |Maiurh-1in leone j|None ﬂ
Stuctures B |Linetype leDne j|NDne ﬂ
Gealogy 2 |Descri|:utiu:un leDne j|NDne j

Legend Style

©° 1 Column Calumn 'idth v Legend from objgcts in map window only M

f 2 Columns g crm Legend Title

Legend Baox Width |'| crm |Geu:ulug_l,l Legend

. C |

Legend Box Height 1 e Sub-Title ﬂ

Line Spacing 2 cm |Tiger Clairn Graup Help

12. Bu katmanlar icin MINERAL ve GEOLOGY tablolar n n lejant sralarn ayarlamak igin
Specify Order kutularn Kklikleyin. E er harita pencereniz tabloyu tam boyutunda
goruntilemiyorsa ve tablodaki tim objeler icin bir lejant olu turmak istiyorsan z, Legend
from objects in map window only kutusunu i aretlemeyin.

13. Lejant metni icin font bOyukli Und ayarlamak icin, Styles butonuna klikleyin ve Title
Line’'n n yan ndaki font style butonunu secin. Nokta boyutunun 24 secin. Sub-Title Line icin
sireci tekrarlay n ve nokta boyutunu 14 secin. Ok butununa iki kez klikleyin ve tabloyu
Discover_Tutorial\Map Making klasoértinin i¢cine Geololgy ad n vererek kaydedin.

14. MINERRALS katman icin lejant sra penceresi 6nce gorintiulenecektir. Mineraller
Alfabetik srada (artan) goruntilenmelidir, bu yluzden uygun secene ini secin ve OK
butonuna klikleyin.

15. kinci bir lejant sra penceresi GEOLOGY katman i¢in gdruntllenecektir. Litolojiler

kronolojik s rada organize edilmelidir. Ya lardan ziyade Litolojiler gd&runtilenir. Discover
ilk ayar diyalog kutusunda secilmi olan ilk kolona gore lejant objelerini s ralar.

Alternatif olarak Look-up from Geology secene i nimerik bir 6znitelik verisini kullanarak
litolojinin s ralanmas na olanak sa lar.

Litolojileri kronolojik srada yerle tirmek igin gerekli yeniden dizenleme a a daki
diyalogta gosterilmi tir. Cust m ayarlar kullann ve Up ve Dpwn butonlarn kulanarak
objeleri hareket ettirin. Bitirdi inizde OK butonuna bas n.



Legend Order for Geology

Allurvium
Colluvial

[ e |
[uartzite
Aplites, Diorites, Pegmatites Down

Bazalts, Dolertes, Andesites

Metaiabbms b etadionites

Lamprophyres
Gabbrog, Microgabbros

Delete

Re-0rder Mode

f* Custom

" Alphabetical order [asc)

" Alphabetical arder [desc)

" Look-up code from Gealogy

" Look-up code from look-up table

Cancel ‘ (] |

16. Jeolojik lejant yeni bir harita penceresinde gorintlilenecektir. Jeoloji veri sayfasn
goruntuleyerek litolojinin do ru srda oldu unu do rulayabilirsiniz.

Ad m 5 —Olcekli Ckt Olu turma

Scaled Output arac bir Mapinfo ¢ kt penceresinde profesyonel gorini U bir harita ¢ kts Uretebilir.
Harita gridleri, ba | kbl klar , 6lcek cubu u ve lejant katmanlar &lgekli ¢ kt ya eklenebilir.

17. Mapinfo Ckt penceresinin boyutunun ayarland ndan emin olun. Mapinfo meni
¢cubu undan File>Page Setup yolunu izleyin, A3 sec¢in ve Landscape butonuna Klikleyin.
Sayfa ayarlar parametrelerini kabul etmek icin OK butonuna Klikleyin.

18. Scaled Output diyalo unu agmak icin Scaled Output butonuna klikleyin ya da
Discover>Scaled Output yolunu izleyin. Map Scale altnda Custom Scale secin ve
gorunen kutuya 15,000 yaz n.



Scaled Output - Configuration @

Frame Setting Mew bagzed on M ax Window Dimenzions
|.~'1'-.4 ﬂ " Partrait Wil.jth ) W
* |Landscape el o] Iﬁ
 aintain Frame Settings List
Settings far Mew All measurements in cm Remave | setting from list
Man-Printing Marging Map Frame Position
LeftMagin -~ [T || Left Dfset 0 Maintain TitleBlock List

Right argin 1 Bottorn Offzet 1]
Top Margin 1 Frame Height |19
Battom Margin |1 Frame ‘#fidth 227 Remove | ttleblock from list

(] | Eancel| Help |

19. Frame Setup altnda, Frame Settings listesinden New secin. GoérlUntlilenen cerceve
ayarlar konfigrasyonlar diyalog kutusunda, A4 secin ve Landscape butonuna bas n.

Bdd titleblock to list

Bu eksersiz icin, harita objesinin d na lejant ve bir ba |1k blo u ekleyeceksiniz. E er A4
boyutunda ka t segtiyseniz, harita ¢erceve pozisyonu geni li ini 5 cm azaltn. 22.7 cm
geni li e de i tirin. Cergeve yiksekli ini 19 cm b rak n.

20. Scaled Output diyalo una geri dénin, Draw Grid secene inini retli oldu unda emin olun,
Titleblk ba Ik blo u ismini temsil eder ve ScaleBar 1 dlgek cubu u icin listelenmi tir.
Olcek cubuklar n 3 metrik ve 3 imperial 6lgcek cubu unu iceren listeden secebilirsiniz. OK
butonuna bas n.

Discover - Scaled Output

hMap Scale Frame Setup
|Eustu:um Scale ﬂ |.-i'-.4 L Out ﬂ
1: 115000 Configure. ..
h ap Estras Actual Map Size
[ Diraw Grid Frame Size
TitleBlock 22.F cm = 139.0 cm
| Titleblk ~| || MapSie
[ Add frame barder 4. 2km # 2.8 km
Scalebar |
Set Map Position. .
|S|:aIEB ar j
(0] 4 | Help | Cancel |

21. Harita penceresine yakla acaktr ve 1:15,000 o6lcekli ¢izilmi alan gosteren transparan bir
poligon harita penceresinde goriinecektir.



22.

23.

Cercevenin icinde farenin sol tu una klikleyin ve tenement alan n ve geology kaplayan bir
poligon c¢izin.

Cerceve pozisyonundan memnun oldu unuzda Scaled Output>Accept map Position menu
secene ini secin. Harita penceresi transparan harita ¢ercevesi alan yeniden boyutlanr.
Discover Map Grid diyalog kutusu goruntilenir. Varsay lan parametrelerin kabul etmek igin
Ok butonuna klikleyin. Harita penceresinin igine bir grid ¢izilir.

TitleBlock ve ScaleBar Secgenekleri fiyalog kutusunu agn. A a daki ayr nt lar girin:

Title Line 1 : Tiger Snake Mining

Title Line 2 : Geology Map

Title Line 3 : Tenement Locations

Author : (isminiz)

Varsay lan ba Ik blo u pozisyonu alt sa igtir. Titleblock Position listesinden, Bottom
Right Outside secin. Varsaylan ScaleBar pozisyonu Show ScaleBar in Titleblock tur.
Olcek cubu unu ayr bir harita penceresinde de gériintiileyebilirsiniz ya da hicbirinde
gorunttlemeyebilirsiniz. Other Options ¢ kt da ki harita penceresi katmanlar n listeleme

olana verir. Varsay lan goriintii pozisyonu Bottom Right tr.

Ac k olan dl¢ekli haritay iceren ve bir ¢ kt penceresi ve ba |k blo u olu turmak i¢in OK
butonuna bas n.

Ad m 6 — C kt ya Olcekli Lejant Cercevesi Eklemek

24.

Geology lejant harita penceresini 6ne ta y n. Add Scaled Frame butonuna klikleyin ya da
Discover>Map Making>Add Scaled Farme to Layout yolunu izleyin ve diyalog kutusunu
a a daki gibi doldurun.

Add Scaled Frame to Layout

Frame Parameters Position in kap

Scale 1. |4

* Centre
Frame *#fidth [cm] |5 & Top Left
op Le
Frame Height [cm] |11
" Battam Left

Position in Layout " Top Right
Offzet from left [= cm] 237 " Bottom Right

Dffzet fram top [y cm) ] Easting I?ai
v £dd frame to existing lapout Morthing 171

(] | Eanc:el| Help |

Lejant ¢kt penceresine eklenir. Sayfa olclleri ¢ kt pencerisi boyunca cantimetre
biriminde g6zukdr.

A boyutunda sayfa icin, Ofset from left alan na 21.9 cm de erini girin. Bir kez ¢ ktya
eklendikten sonra gercevenin pozisyonunu daima ayarlayabilirsiniz.

Ad m 7 - Konum Haritas Olu  turma

Son gdrevimiz ¢ kt penceresinin son haline bir konum haritas eklemek olacak.



25.

26.

27.

28.

ELC nin icinde sa fare tu una klikleyin Open Table secene ini secin. Open diyalo unda
Discover_Tutorial\Map Making klasériinden AUSTRALIA tablosunu secin ve yeni bir harita
penceresine ekleyin. (Prefferred View listesinden New Mapper segin)

Sonra Australialn n icinde harita konumunu go6steren krmz bir dikdortgen olu turun.
Discover>Object Editing>Key In Shapes menu sec¢ene ini segin.

Key in Shapes diyalo unda Drow onto listesinden Cosmetic Layer secin.

Rectangle obje tipini secin ve Polygon obje sitili butonuna klikleyin. “N” (No pattern -
ablonsuz) secene ini se¢in ve Line objesi sitiline klikleyin. Red cizgi rengini secin ve

geni li ini 2 piksel ayarlay n. XY Units i decimal degrees olarak ayarlay n.

Enter Coordinates butonuna klikleyin. A a da verilen XY koordinatlar n girin:

Cornerl X =121.41 Y =-26.81

Corner2 X =122.98 Y =-25.52

OK butonuna ve ard nda Exit butonuna bas n.

Map>Save Cosmetic Objects den yeni olu turulmu dikdértgeni ‘Location Area’ ad nda bir

tabloya Discover_TutorialMap Making klasorinin icine kaydedin. ELC diyalo unda
AUSTRALIA katman i¢in zoom arac n kullanarak tim Australia katman n goruntileyin.

Ad m 8 — C kt Penceresine Konum Haritas Ekleme

29.

Location Area harita penceresini 6ne ta yn. Map Making>Add Scaled Frame to Layout
secene in secin. Diyalog kutusunu a a daki parametrelerle doldurun:

Scale : 1:120,000,000
Frame width : 5cm
Frame height : 4cm

Offset from left:  23.7 cm
Ofset from top : 0.95 cm
Map centre : 133.38°, -27.18°

Konum haritas ¢ kt penceresine eklenir.

Ad m 9 — Olcekli C kt dan C kmak ve Harita Cizmek

30.

31.

Scaled Output>Exit Scaled Output secene ini secin.

Harita gridini, ba Ik blo unu, 6lcek cubu unu ve c¢al ma sayfasn (workspace)
kaydetmenizi sa layan bir diyalog kutusu gézikur. E er daha sonra haritan z n daha fazla
kopyalar n cizdirmek istiyorsan z, tim kutular i aretlemelisiniz ve ba Ik blo u, 6lcek
¢cubu u ve harita giridini kaydetmek icin tablo isimleri girmelisiniz. E er tablolar ve
cal ma sayfasn kaydetmek istemiyorsan z yeniden harita olu turmak isterseniz olcekli
¢kt i lemlerini tekrar yapmal s n z.

File>Print secene inden gorintilenen oOlcekli haritay yazdrn. Ba Ik blo u, lejant ve
konum haritas iceren bir érnek a a da gosterilmektedir.






2  Raster Gorunttyt Koordinatland rma

Bu e itimin amac bir raster goriintinin nas | koordinatland r laca n size gostermektir. E er bir raster
gorinti Maplinfo’da File>Open dab ac¢lrsa, gorinti dinya koordinatlar nda olmayan (non-earth
coordinate) bir ekilde goruntilenir. Bunun anlam enlem/boylam ya da UTM gibi gercek bir dinya
koordinat nda tutlan vektor veriyi kaplayamazs n z. Bri hava foto raf ya da taranm bir jeolojik harita
gibi bir raster goruntiyd goruntilemek icin goérimti gercek bir dinya koordinat sistemine
“koordinatland r Imal d r". Béylece do ru jo rafi konumda gorintulenebilir.

Raster goriinttler Mapinfo ya da Discover kullan larak koordinatland r labilir. Discover Images>Rectify
Image arac co rafi gercek-diinya koordinatlar nda raster imajlar n koordinatland r Imas na izin veren
kuvvetli bir 6zelliktir. MapInfo kullanarak goriintl koordinatland rmadan farkl olarak, Diccover Rectify
Image arac gorintileri koordinatland rabilir ve geni letebilir, asimetri ini alabilir ya da dondurerek
goruntileri modifiye edebilir. Bu sireg, Rectification ya da Rubber-Sheeting olarak bilinir.

Bir raster goruntlyu koordinatland rmak icin gercek dinya koordinatlar n bildi imiz birka¢ konuma
ihtiyac duyar z. Bu konumlar kontrol noktalar olarak adland r | r. Bir gérintlyd koordinatland rmak i¢in

en az 4 kontrol noktas na ihtiyag vardr ve bu noktalarn gorunti Uzerinde dizgin da Imalar
gerekmektedir.

Goruntlyu Dunyaya-Koordinatland rma
Ad m 1 — Rectify Image Diyalo  unu A¢cma

1. Discover ana menisinden Images menl secene ini secin. Yeni bir Images menisi Maplinfo
meni ¢cubu una eklenir. Images mentsinden Rectify Image’ segin.

2. Load an image dosya butonuna klikleyin ve Discover_Tutorial\Register Image klasériinden
REGIONAL_GEOLOGY.TIF dosyas n segin.

3. Loading Control Points diyalo u gdziktii Gnde NO butonuna Klikleyin.



REGIONAL-GEOLOGY dosyas Current Image (mevcut) penceresinde gorintilenmelidir ve
gOruntu bir harita penceresinde goruntilenebilir.

4. Projection... butonuna klikleyin ve projeksiyonu Longitude/Latitude (AGD66) olarak de i tirin.

Goruntumuze gercek dinya koordinatlar bilinen birka¢ kontrol noktas eklemeye ihtiyacm z
oldu unu biliyoruz. E er taranm imaj bir harita gridine sahipse o zaman bu gridin kesi imleri
(ko eleri) kontrol noktalar olarak kunlan labilir ve gercek diinta koordinatlar manuel olarak
girilebilir.

E er gorunti Uzerinde goziken her hangi bir koordinat bilgisi yoksa, o zaman harita
penceresindeki 6rne in yol kesi imleri, milk snrlar yada drenaj noktalar gibi vektor verilerden
koordinat bilgileri al nabilir. Ideal kontrol noktalar tim imaj boyuncu yay Im olmal dr ve do ru bir
koordinatland rma i¢in ¢ok say da kontrol noktas kullan Imas daha iyi olacaktr.

Ad m 2 — Goruntlyl Koordinatlad rma

Hem harita penceresindeki imaj hem de Rectify Image diyalo unu ac¢k bir ekilde
gorebildi inizden emin olun. REGIONAL_GEOLOGY harita penceresine klikleyin ve imaj nsol Ust
ko esine yakla n. Ust sol grid kesi imini kullanarak ilk kontrol noktam z ekleyece iz. Goruntii
koordinatland r Imas nda kontrol noktas yerle tirilirken kesinlik icin iyice yakla Imaldr.



5. Bir kontrol noktas eklemek icin New Point butonuna basn. Ground Control Points
penceresine yeni bir ¢izgi eklenir. Bu satr se¢mek icin Right Arrow ikonuna Klikleyin.

6. Secilen kontrol noktas satryla, Image butonuna klikleyin ve koordinatland rmak igin imlegi
imaj iceren harita penceresine gotiiriin. mleg artk (+) eklinde gozilkecektir. Boylam 118°ve
Enlemi -22° olan imaj harita penceresinin (st sol ko esindeki kontrol noktas konumuna +
klikleyin. Kontrol noktas harita penceresine eklenir ve etiketlenir.

Gorantadeki X ve Y piksel koordinatlarnn konumlar otomatik olarak kontrol noktalar
Image_X ve Image_Y hicrelerine gincellenir.

Kontrol noktalar n kald rmak icin Delete Point butonunu kullan n. Undo Change butonu
kullan larak yap lan son de i iklik geri al nabilir.

7. Map_X ve Map_Y koordinatlar n dizenlemek icin kontrol noktas satrnn secili oldu undan
emin olun. Segili satr i aretlemek icin satrn sol taraf ndan bir ikon goéziikecektir. Map_X
hiicresine 118° ve Map_Y hiicresine -22° girin. Not edelim ki bu 6érnekteki enlemler giiney yar
kire icin belirlenmi tir.



8. Oteki 3 kontrol noktas n eklemek igin yukar daki prosediirii izleyin: yani gériintiniin iist sa ,
alt sa ve alt sol ko eleriicin...

9. E er imaj Uzerindeki kontrol noktas nn konumunu de i tirmeye ihtiyacnz varsa, harita
penceresinde ki ImageControlPoints katman n dizenlenebilir (editable) yap n, kontrol imleci
kullanarak kontrol noktas n yeni konumuna sirikleyin ve sonra Sync Map>GCP butonuna
klikleyin. Yeni piksel koordinatlar yla control noktas Image_X ve Image_Y gulncellenecektir.

10. Tum noktalar eklendi inde Rectify butonuna klikleyin. Diyalogtaki gibi bir kay t bir ¢ kt ismi ve
konumu icin yoneltecektir.varsay lan olarak ¢kt koordinatl tablosu “rectified” son ekiyle
birlikte orijinal imaj ismini icerecektir. Koordinatl imaj orijinal imajla ayn klasérin icine
kaydedin.



Save butonunabaslIs nda, rectify Image diyalo unun Ustinde koordinatland rma i lemini
gosteren bir durum c¢ubu u goérintllenir. Koordinatlandrma i lemi tamamland nda
koordinatl goruintl yeni bir harita penceresinde goruntilenir.

Bu koordinatl imaj artk jeolojik birimler ya da yap sal veriler gibi ce itli harita objelerini
say salla trma icin kullan labilir. Nas| saysalla trma yaplaca veharita objelerinin nas|
renklendirilece i hakk nda daha fazla bilgi icin Data Building e itimine bak n z.

Discover imajlarla cal rken kullanmak icin baz ek araclar icerir. Bunlar n hepsi Images
menusunden bulunabilir:

Reproject Image
Raster imajlar yeni bir koordinat sisteminde yeniden projeksiyonlar.

Image Properties
maj projeksiyonu, X ve Y koordinat boyutlar , satr ve kolonlar n say s, toplam piksel,
imaj tipi ve metadata’y gosterir.

Enhance Image
maj kontrat n ve parkal n ayarlar ve rengi ve gama Krm z, Ye il, Mavi kanallar n
de i tirir.

Fitler Image
maja yumu atma (smoothing) ve k6 e bulma (edge detection) filtrelerini uygular.

Clip Image
Bir raster imaj bir alana keser.

Rotate Image
Belirlenen bir a¢ yla imaj donduirir.

Convert Image
Varolan imaj yeni bir iamj dosyas format nda kaydeder.

Discover Images 0zelli i sadece BMP, JPG, PNG, GIF ve TIFF raster imaj formatlar yla
uyumludur.



3  Drillhole (Sondaj) Gorunttleme

Bu e itimin amac Discover Drillhole modilinu kullanarak, bir do u-bat kesit serisi ve bir
de erlendirme raporunu kapsayan bir plan Uretmektir. Bu istenen veri formatlarn, kesitlerin
olu turulma sireglerini ve bir kesit ¢ kt s nn nas | Uretilece ini kapsar.

Sondaj Kesitlerinin Gorlntulenmesi ve Uretilmesi

Veri Kaynaklar

Bu egzersizde kullan lan 6rnek sondaj verileri (collor, survey, litholoji ve érnek veriler) basit bir Access
veri taban ndaki alanlara girilmi tir. Ayn analiz verisi bir Excel format ndan doénd tardlma tar. Yuzey
jeolojisi 6nceden say salla trim tr ve Mapinfo format ndad r. Bu veri seti toplam 1585 m olan 11
kuyundan meydana gelen ve bir alt n aramas nda ydrtilen bir elmas sondajlama programdr. Bu
dosyalar  Discover_Tutorial\Drillholes  klasériinde  bulunmaktadr. Bu dosyalarn isimleri
DRILLING.MDB, ASSAYS.XLS ve SURFACE_GEOLOGY.TABdr.

Sondajlar Goriintilemeden Once Verinin Haz rlanmas
Sondajlar goruntilenmeden dnce, veria a daki gibi haz rlanmal dr:

Excel format ndaki assay verisi ile assay aral klar n Access veritaban nda birle tirin
Di er Access tablolar n Maplnfo’ya yukleyin.
Collor konumlar ndan objeler yarat n

Collor yuksekliklerinden bir dijital yikseklik modeli (DEM) yap n

Ad m 1 — Ornek Verisini ve Assay Verisini Birle tirme

1. File>Open secene ini secerek ve Files of type ' Microsoft Excel olarak de i tirerek assay
verisine ait Excel verisayfas n Maplnfo da a¢ n.

Open secgene ine bas n. Use Row Above Selected Range for Column Titles  kutusunu
i aretleyin. Disyalog art k cal ma sayfas aral n ‘Assay!A2:D318' olarak goruntiler. Ok
butonuna iki kez klikleyin. Bu veri taban nn icerdi i SampNo, Au, As, Cu kolonlar n
goruntileyen bir veri penceresi ac | r.

2. File>Open secerek ve Files of type ksmn Microsoft Access Database olarak
de i tirerek ornek verileri iceren DRILLING.MDB Access veri tabann a¢n. SAMPLES
tablosunu i aretleyin ve Ok butonuna bas n. HolelD, From, To ve SampNo kolonlar n
goruntileyen bir veri sayfas gozukur.

3. SAMPLES tablosunun tablo yap sn de i tirmelisiniz, bu yiuzden assay bilgilerini ilave
edebilirsiniz.

Discover>Table>Maintenance>Table Structure>SAMPLES secene ini secin. Float tipinde
Au, As ve Cu alanlar n ekleyin. Ayr ca, SampNo alan icin Index kutusunu i aretleyin. Klik
OK. Desteklenmeyen alanlar dikkate al nrken géziken uyar mesajlar n n hepsini iptal
edin. Window>New Browser window komutundan SAMPLES tablosunu secerek yeniden
acn.

4. imdi assay de erlerini SAMPLES tablosuna ekleyin. Discover>Table Utilities>Multiple
Column Update secene ini sec¢in. Biz ASSAY (Get values from ) den alaca mz
de erlerle SAMPLES (Update values in) tablosunu guncellemek istiyoruz.
Gunecellenecek tablodaki SampNo ile eklenecek tablodaki SampNo alann e le tirerek
ekleme ko ulunu tamamlay n. Number of Column to update secene ini 3 secin ve klik
OK.



Kar nza ¢kan bir sonraki diyalogta, Au, As ve Cu kolonlarnn her iki tabloya goére
birle tirildi inden emin olun. OK butonuna basn. Assay bilgisi SAMPLES tablosuna
eklenmi tir. De i ikli i daimi yapmak icin File>Save Table menisini kullanarak tabloyu

kaydedin.

Assay veri tablosu art k kapat labilir.

Ad m 2 — Oteki Access Tablolar n n Maplinfo da Aglm  as

5. File>Open secene inden ve Files of type ksmn Microsoft Access Database olarak
de i tirerek Mapinfo da COLLORS, SURVEYS ve LITHOLOGY tablolarn a¢n. Gelen
diyalogta COLLORS, SURVEYS ve LITHOLOGY tablolar n secin ve klik OK.

Ad m 3 — Collor Objeleri Olu  turmak

6. Maplnfo meni ¢ubu undan, Table>Create Points sec¢ene ini secin. Diyalog kutusunda
COLLORS tablosunu Create points for Table olarak ayarlay n. Symbol butonuna klikleyin
ve 8 point font blyukli Unde Krm z ici dolu bir daire secip klik OK. X-coordinate icin
Easting ve Y-coordinate icin Northing girin.

7. Uygun AMG Zone’nunu se¢mek igin Projection butonuna klikleyin. Category
alt nda, Australian Map Grid (AGD 66) 'y segin. Catogory Members alt nda AMG Zone
52(AGD 66) 'y secin ve klik OK. Create Points penceresinde OK butonuna bas n.
Window>new Map Window komutundan art k collors gortintilenebilir.



Collors olu turuldu unda SURFACE_GEOLOGY tablosunu ayn harita penceresinde ag n.

Ad m 4 — Collor Yiksekliklerinden Bir Grid Yizeyi O  lu turma

8.

bir kesit yluzey topo rafyasn de erlendirmek icin tamamlay ¢ bir ek topo rafik ylizey
kullan labilir. Bir topo rafik ylzey kullanImazsa, kom u collor yiksekliklerinin birlikte
kullan Imas yla yuzey topo rafyas ¢ kar|r.

E er topo rafik veri yoksa ya da bu drnekte oldu u gibi collors yak n konu land ysa,
Discover dijital yikseklik modeli ve ili kili konturlar olu turabilir.

Discover>Surfaces menusuni segin. Menl cubu una eklenen Surfaces menisiinden
Surfaces>Crearte Grid secene ini segin.

Gridlenecek tanlo olarak COLLORS secin ve OK butonuna klikleyin.

Gridding diyalo unda, Input sekmesinde Field alannda RL'yi secin. Grid Geometry
sekmesinden Cell Size de erinin 2 oldu undan emin olun. Method sekmesinde Gridding
Method olarak Triangulation secin. Output sekmesinde ¢ kt grid dosyas na Surface_Grid
ismini verip Geosoft (.GRD) format nda Discover_Tutorial\Drillholes klasorinin igine
kaydedin. Ok butonuna bas n ve grid collors penceresine cizilir.



Kesitlerin Olu  turulmas
Ad m 5 - Discover Drillhole Projesi Sistemi
10. Discover>Drillhole menlsini secin. Drillholes mentsi ampinfo meni bar na eklenir.

Drillholes>Project Setup’ sec¢in. New butonuna Klikleyin ve drill rpjesi i¢in 6rne in “Drill
Demo” gibi bir isim girin ve OK butonuna basn. Veriyi iceren Kklasori segin
(Discover_Tutorial\Drillholes) ve a a da gosterilen Project Definition dyalo una uygun
bilgileri girin.

E er gerekliyse bu diyalogdan do rudan yeni tablolar acgabilirsiniz ve projeye
ekleyebilirisiniz. Downhole tablolarn Available pencereden Selected penceresine
ta mak icin Right arrow butonunu kullan n.



11.

12.

OK butonuna Kliklendi inde, Assign Spatial Columns diyalo u goérinidr. Kolonlar n
tamamen gerekti i gibi e le ti inden emin olun. E er de ilse, uygun kolonlar e le tirmek
icin secim listeleri kullan n. Ornek veri seti collor e imlerinin (dip) 6niinde negatif i arete
sahip de ildir. O nedenle, Down Dip is negative secene ini secmeden brakn. Depth
Units metredir.

OK dedikten sonra Choose Project penceresinde yine OK diyerek kurulum prosedurini
tamamlay n.

Drillholes menusiinden, Section Manager diyalo unu agmak icin Section Manager
secgene ini secin. Settings butonuna klikleyin ve Modify Project diyalo unda Project Name
ksmn “Dri hole Tutorial” olarak de i tirin. Data Path (veri yolu) secgene ini yeniden
a a daki gibi dizenleyin:

C:\Documents and Settings\Tutorial Drillhole Project (ya da herhangi uygun dosya yolu)

Copy Files to new location kutusunu i aretleyin. Bu yeni klasér konumuna bitin proje
dosyalar n n bir kopyas n olu turacaktr. Add New Sections to Section Manager kutusunu
i aretleyin. Her olu turulan kesit ya da plan konumlardan birine kaydedilecektir. Create
new Directory for each section secene ini secin aksi taktirde bitiin kesit ve plan dosyalar



proje klasorine kaydedilecektir. Proje modifikasyonunuzu onaylamak icin OK butonuna
klikleyin ve diyalo u kapatmak icin Close butonuna bas n.

Ad m 6 — Veritaban n z n Onaylanmas

13.

Drillholes>Validate Drillhole Database secgene ini se¢in. Diyalog kutusunda Validate all
Drillholes secene ini se¢in. OK butonuna klikleyin.

Veri onaylama diyalo u hangi kriterin onaylanaca n kontrol etmenize ve tabloyu
Ozelle tirmenize izin verir. SAMPLES tablosunu secin. Bitlin seceneklerin yan na izin
vermek i¢in i aret koyun. Duplicate sample numbers in column sec¢iminde kolonu SampNo
olarak ayarlay n.

Output validation details to log file secene in se¢in. Dosya ismi olarak ‘Results.txt’
girin. Save butonuna ve sonrada OK klikleyin.Onaylama sonucglar mesaj penceresinde de
goruntulenir.

Results.txt dosyasn WordPad de a¢n. Bu veriyle ilgili hi¢ bir problem olmad n
gosterir. E er problem varsa, dizeltme yapmak icin orijinal Access veritaban na
donilmesi gerekli olabilir.

Ad m 7 — Bir Sondaj Plan n n Uretilmesi

14.

Collor harita penceresini aktif hale getirin. Harita penceresindeki tim collars verisini segin.
Dirillhole>Define New Section or Plan secgene in segin. Drillhole Display sec¢enekleri
alt nda, Horizontal Plan’ segin. Plot survey traces only kutusunu secili b rak n ve Plan
Demo gibi bir plan ismi girin. Plot Now secene ine klikleyin.



Alternatif olarak, e er kesin bir yikseklik aral nda bir seviye plan olu turmak
istiyorsan z, Use elevation range secene ine klikleyin. Central elevation ve envelope width
de erlerini atay n. E er envelope witdh 10ve central elevation 35 secilirse, sadece 54 ile
25 metre yukseklik aras ndaki sondaj goruntilenir.

E er downhole verisini bir plan kesiti Gzerinde goériintiilemek istiyorsan z, plan Plot survey
traces only kutusu i aretlenmeden olu turulmal d r. Downhole verisini gorintilemek icin
Ad m 8 de kesitler i¢in ana hatlar ¢izilmi olan ayn prosediri izleyin.

Ad m 8 — Kesitte Kullanmak  ¢in Collors Secilmesi

Bir kesitte kullanmak icin sondaj collarssecilmesinde kullan lan 3 metot vard r:

15.

16.

Easting (gliney), northing (kuzey), line orientation (gizgi yonu)ve line lenght (cizgi uzunlu u)
icin de erler girin
SHIFT tu unu ve farenin sol butonunu kullanarak collors lar secin

Kuyular boyunca bir ¢izgi ¢izin,¢izgiyi secin ve enevelope width de erini de i tirin

|1""“ Bu egzersiz icin, Uc¢lncl metodu kullann. Enchanced Layer Control
penceresindeCosmetic Layer’ dizenlenebilir (editable) yap n, Mapinfo Drawing ara¢
¢ubu undan Line aracn segin ve 3 collars’ n ortas boyunca (Kuyular DDH1, DDH3 ve
DDH4) soldan sa a do ru yatay bir ¢izgi cizin.

AN Cizdi iniz cizgiyi secin. Drillholes>Define New Section or Plan secene ini
secin. Hole Selection by control group da, Use selected line secene ini segin.

Envelope witdh dep erini 10 m olarak de i tirin ve O derecelik bir View Direction segin.
Birka¢ dou-bat kesiti olu turmak icin, Multiple sections butonuna klikleyin ve Generate
Multiple sections secene ini i aretleyin. ki kesit secin, -10 m lik bir ofset verin ve Ok
butonuna klikleyin.



Annotation butonuna klikleyin. Display Surface Line agk
oldu unda emin olun ve 1:1,000 lik bir dlcek icin Label font size de erini 6 olarak
ayarlay n. OK butonuna bas n.

Kuzey yonunde 20 metrelik bir artmayla, t¢ kesit olu turmak icin Polt
Now butonuna klikleyin. Not edelim ki, kesit zarf (section envelope) Kozmetik katmana bir
polygon harita objesi olarak eklenir.

Ad m 9 — Kesit Yoneticisi (Section Manager)

Section Manager hem varolan sondaj kesitlerini agmak ve kapamak icin hem de aktif bir projeden
kesitler eklemek ve silmek icin yetenekler sa lar.

Drillhole>Section Manager secene ini secin ve pencere varolan kesitleri ve onlarn ac k/kapal
durumlar n goérintiler.

Ad m 10 — Maksimum ve EOH De erlerinin C kart Imas

Drillhole menlsinden bir sondaj projesindeki kuyulardan Maksimum ve EOH (End-of-Hole)
de erlerinin géruntilendi i bir tablo olu turmak mimkundar.

17. Drillholes>calculate Maximum and EOH Values secene in segin. Collar atblosu icin
COLLARS ve Downhole Verisi icin SAMPLES secin. Var olan alanlar n listesinden, Au, As
ve Cu se¢in ve klik OK. Maksimum ve EOH de erleri tablosunu MAXVALUE ismiyle
Discover_Tutorial\Drillholes klasériine kaydedin.



Ad m 11 — Kesitler ¢in Goruntl Renk  ablonlar n n Dizenlenmesi

Downhole verisini bir kesit Uzerinde goriintilemeden 6nce, veri aral laryla ilgili renk ablonlar
Uretmeniz gerekir. Bu 6érnek icin, litoloji icin bireysel (individual) bir ablonu ve grade-shading Au text
de erleriigin sralanm (ranged) bir renk ablonu olu turacaks n z.

18.

Drillholes>edit Colour Patterns secene ine klikleyin ve Legend Editor diyalo unda New
secgene ini segin.

Varsay lan olarak Samples_Au lejant ismi atanr ki bu istenirse manuel olarak
de i tirilebilir. Populate Legend from dataset kutusunu i aretleyin ve Dataset listesinden
SAMPLES segin ve Field listesinde Au segin. Say sal bir Data Type se¢in ve Number of
rows'u 4 olarak ayarlay n.



Lejant, Legend Editor diyalo unda goriintilendi inde a a daki aral k detaylar n girin ve
kaydedin:

Range 1: fromOto 1, Fg renk mavi
Range 2: from 1to 3, Fgrenkye il
Range 3: from 3to 6, Fgrenk sar
Range 4: from6to10,Fgrenkkrmz

LITHOLOJI i¢in bir renk ablonu olu turmak i¢in, yukar daki proseduri yeni (New) bir renk
lejant icin tekrarlay n ve bu sefer Dataset listesinden LITHOLOGY ve Field listesinden
Rock secin. Data Type olarak Text secin ve bu lejanta Lithology_Rock ad n verin. Klik
OK.

Lithology_Rock lejant Legend Editor de goériintilendi inde, her tek litolojik kayt icin
bir renk/ ablon konbinasyonu se¢mek icin Fg (6n plan), Bg (arka plan) ve Patterns hicrelerine
klikleyin. Tek ablonlar hzl bir ekilde se¢cmek igin, Patterns kolonunu secin ve Step patterns
butonuna bas n. Kenar ¢izgi rengi, ¢zgi sitilive kalnl  da de i tirilebilir.

Ad m 12 — Sondaj Kesitlerine Notlar Eklenmesi

19. & Drillholes>Dsiplay downhole data secene ini se¢in. Maksimum 16 downhole de i keni
cizilebilir. Kesitlere kaya (sondaj izinin merkezindeki iz golgesi), sa da metin olarak alt n (Au)
de erleri ve sondaj izini solunda bir grafik ¢izgisi olarak arsenik (As) de erleri ile notlar
eklenebilir.

Kaya goruntisind dizenlemek igin, Lithology tablosunu se¢mek icin tablo listesini kullan n. Bir
sonraki listeden kolon ismi olarak Rock sec¢in ve gorunti tipi listesinden Trace Shade secin.

Varsay lan parametreler bir Trace Shace penceresinde gorindr. Litoloji renginizi segcmek icin
yukar daki emaya bak n, Colour Pattern liste menusine klikleyin ve Lithology Rock secin.
Di er ayarlar width 2 mm, scale 1:1000 ve ofset 0 mm olacak ekilde de i tirin. Klik OK.



20. Au metin etiketlerini belirlemek igin, diyalog kutusunun ikinci satrnda Samples, Au ve Text
bilgilerini atay n. Text Labels diyalo undan, Samples_au renk ablonunu secin ve 1:1000
Olce iicin 6 pt font boyutu girin. Goruntilemek icin Position’ sondaj izinin 3 mm Near Right
olarak ayarlay n.

21. Uciincii hiicre igin Samples, As ve Linegraph ile prosediirii tekrarlay n. Not eldim ki As
de erleri 20 ve 3900 ppm aras nda de i ir. Verilen geni veri aral ndan dolay, do ru bir
Olcek ayarlaman z gerekmektedir. 1:1000 lik harita 6l¢e i icin 6lce i 0.02 olarak ayarlay n.
E er yiksek bir de er kullan rsan z, daha kiclUk bir de er se¢menizi tavsiye den bir uyar
mesaj goruntilenir. Line Style butonuna basarak ve krmzy secerek ¢izgi rengini krm z
olarak de i tirin. Position’u linegraph, sondaj izinin sol taraf (left side) ve 1 mm lik bir ofset
secip klik OK.



22. Diyalo un Ustundeki Save butonuna basarak bu mevcut veri goruntileme ayarlar n kaydedin.
Ayarlar Drill Demo ad n vererek kaydedin. Bu ayar gelecekte, kesitlerin ba lant| bir veri
olarak gorintilenmesinin sa lanmas icin kullan labilir.

23. Notlar goéruntilemek icin Data Legend secene ini secin bdylece ranged ve individual renk
ablonlar bir anahtar olarak gortntilenir.

Apply butonuna Klikleyin ve Apply to Section kutusunda olu turulmu 2 dikey kesiti secin. OK
butonuna klikleyin. Secilen dowkhole verisi li¢ kesitin Ustline cizilir.

Ad m 13 (opsiyonel) — Onceden Olu  turulmu  Kesitlerin Kullan Imas

Yeni olu turdu unuz kesitler drillhole section Manager ile kaydedildi. Section Manager dnceden
olu turulan kesitlerin ¢a rlmas na izin verir ve onlar bir listeden acar. E er dneceden Kkesitlerinizi
Section Manager ile saklanmalar icin ayarlamad ysan z, bunu imdi ayapabilirsiniz.

24. Drilllholes>Section Manager secgene ini se¢in. Add butonuna klikleyin, bir kesiti eklemek icin
secin ve OK butonuna Kklikleyin.  lemi di er kesitleri eklemek icin tekrarlay n.

Ad m 14 — Bir Log Goriintusiinin Uretilmesi

Log goruntlilemesi, bireysel sondajlar icin c¢oklu kolonlarn ayrntl bilgilerini kolay bir ekilde
goruntulemek icin kullan | r. 24 ve Usti farkl kolon bilgisini bir sondaj icin bir log da goéruntuleyebilir. Bu
ozellikle 6zel litolojik bir s nr boyunca c¢oklu-element gbé¢cinu ayr ntl bir ekilde sorgulanmas icin
kullan Idr.

25. Log goruntisu elde etmek icin harita penceresinde sondaj collar konumuna dénin. Bir sondaj
secin, 6rne in DDH3. Log Display butonuna bas n ya da Drillhole>Log Display meni yolunu
izleyin.



26. Drillhole Log Dsiplay diyalo undan, Select Columns from Data Table listesinden LITHOLOGY
tablosunu secin. imdi Available Columns penceresinden Rock kolonunu secin ve Columns to
Log in Log dialog butonuna klikleyin.

27. Bu diyalog icin log goruntl ayarlar n se¢cmek icin Settings butonuna klikleyin. Log Type olarak
Trace Shade ve Colour Pattern olarak da Lithology_Rock secin ve iki kez OK butonuna
klikleyin.

28. SAMPLES tablosunu, Au, As ve Cu kolonlar n secin. Setting butonunu klikleyin ve log type
olarak Linegraph ve cizgi grafiklerinin 6zel olarak belirlenen ltoloji loglar yla doldurmak icin Fill
from Tarce Shade secene ini secin. Di er ayarlar b rak n ve iki lez Ok butonuna klikleyin.

Log icin secilen 4 kolon artk ana diyalogta listelenir. Settings butonuna klikleyerek bu kolonlar icin
ayarlar bireysel olarak de i tirilebilir. Bu log goruntl ayar n kaydedebilirsiniz, béylelikle daha sonra
yeniden kullanabilirsiniz.

Global Setting butonu global boyutlar, gortntu sitillerini ve veri i lemeyi iceren baz varsay lanlar
de i tirmenize olanak verir. Bu ayarlar n birco u her kolon icinde de i tirilebilir.



29. OK butonuna Kklikleyin ve Discover her kolon i¢in sondaj loglar olu turur. E er birden fazla
sondaj sectiyseniz, her sondaj i¢in bir log ayr birer tabloda olu turulacaktr.

Ad m 15 — Ekran-Ustiinde Yorumlama

Mineralizasyon ya da litolojik snrlarn jeolojik yorumlar olu turulmu Kkesitlerden ekran Ustiinde
say salla tr labilir.

30. Drillholes>Boundaru Digitising>Digitise Boundariees konutunu izleyin ve olu turulmu
kesitlerden birini secin. Discover say salla trma bilgilerini saklamak i¢in otomatik olarak bir
tablo olu turur. Tablo <section_name>_B ismine sahiptir ve otomatik olarak kesit penceresine
eklenir ve diizenlenebilir yap I r.

Her tip obje say salla trlabilir. Bu egzersiz icgin, litolojik snrlar ya da yuksek-dereceli Au
cevher kabuklar saysalla trlacak. Mapinfo Drawing ara¢ c¢ubu undaki Region Style
butonundan, uygun bir renk secin. Sonra Polygon butonunu secerek, yorumlanm cevher
bdlgelerini say salla t rmaya gecebilirisiniz.

Her cevher poligonu kapand ktan sonra, veri penceresindeki Feature_Code kolonuna 6znitelik
verilerini eklemeniz gerekir. Alternatif olarak, dznitelik verileri icin Information Tool kullan n.
E er ihtiyag duyulursa bu tabloya ilave alanlar eklenebilir.

Orta ve du Uk seviyeli mineralizasyon icin ekran Ustiinde yorumlamaya devam edebilirsiniz.
Duzenli bir temel Ustlinde File>Save Table kullanmay hat rlay n.



Ar bir kez snrlar say salla trild nda, di er bir yaz | m paketinde kullanmak icin 3D DXF koordinatlar
export (iceri aktar m) edilebilir. Drillhole>Boundary Digitising>Export Boundaries.

Ad m 16 — Kesitsel Kaynaklar n Uretilmesi

Kaynak hesplay ¢ her say sal downhole verisi igin bir kesit kayna Uretmek i¢in Ters Uzaklk A rl kl
Enterpolasyon (IDW) yontemini kullanr.

31. Kesitsel bir kaynak Uretmek igin, yukarda dretilen baz mineralizasyon snrlar igin
saysalla trd nz kesitlerden birini kullanman z gerekir. Drillhole>Section Resourse
Calculator menu secgene ine klikleyin.

Varolan kesitlerden birini sec¢in ve OK butonuna klikleyin. From table listesinden Samples
tablosunu secin. From column kutusundan Au secin ve OK butonunu secin. Say salla trIm
snrlar kullanmak icin segcenek secin ve Clip to boundary with attributes secene inden
Feature Code 06znitelik poligonlar ndan birini segin. Store Resourse in column segene ini
i aretleyin ve resourse secip, klik OK.

Grid varsay lanlar n kabul etmek icin Gridding Section penceresinde Ok butonunu segin.
Kesitsel kaynak i lenecek ve géruntilenecektir.



Ad m 17 — Dowhole Oznitelik Verisinin Bile tirilmesi

Alanlar birle tiren Discover verisi 6znitelik, kesik s nf. Yikseklik ya da dowhole derinli iyle dowhole
Ozniteli inin birle tirilmesine olanak verin, drne in litololjik birime goére ya da 10m aral lardaki sondaj
kuyular ndaki birle ik assay verisi.

32. Drillholes>Downhole Compositing ‘in segilmesiyle downhole derinli ini birle tirebilirsiniz.
Composite using downhole table olaraka SAMPLES secin ve Elevation sekmesi ve Downhole
Dept secenene ini takip edin. Diyalo un sol taraf nda DDH5 ve DDH6 kuyularn segin.
Downhole tablet o composite olarak SAMPLES segin. ki kez OK butonuna bas n. Goziken
diyalog kutusunda 10m lik bir composite interval sec¢in ve SAMPLES tablosunu i aretleyin.

leme ba lamak i¢cin Ok butonuna Klikleyin.



lem tamamland nda, Samples_comp i¢in yeni bir veri penceresi acarak sonuglar
g6zlemleyebilirisiniz. Bu birle ik veri artk di er tium downhole veri tablolar gibi kesitte
goruntulenebilir, otomatik olarak projeye eklenemsi i¢cin Add output to current Project secene ini
i aretleyin.

Di er birle tirme metotlar n da kullanarak tecriibe kazanabilirsiniz.
Ad m 18 — Bir Kesit Gridini Gortintlilenmesi

33. Kesite bi r harita gridi eklemek igin, bir kesit penceresini en dndeki harita penceresi yap n ve
Drillholes>Draw Section Grid se¢ene ini se¢in ya da Section Grid butonuna Kklikleyin.Grid
mevcut harita penceresi gorintisiini dolduracak ekilde cizilecektir. Alternatif olarak, Add
Section to Layput menl secene i kullan larak bir kesit gridi otomatik olarak eklenebilir.

34. Drillholes>Draw Section Grid secene ini secin. X ve Elevation aral  birbirinden ba msz
olarak Ozelle tirilebilir. X-value olarak 25 m ve elevation olarak 20 m secin. Grid ¢izgilerinin ve
sol-Ustteki etiketlerin varsay lan parametrelerini kullann ve place labels in mask polygon
outside map frame kutusunun i aretli oldu undan emin olun. Klik OK.

E er grid pozisyonunu kesite gore ayarlamazsan z, kesiti ta yabilir ve grid i lemini yineleyebilirisiniz.
E er siz kesit gridinin olu turuldu u varsay lan tablo ismini de i tirmezseniz, 6nceki kesit gridinin
Ustine yaz I r.



Ad m 19 — Bir Sondaj Kesitinin Formatlanmas ve Yaz drlmas
A3 boyunda bir kesit ¢ kt s almak icin a a daki prosediri izleyin.

35. Section Layput butonuna klikleyin ya da Drillholes>Add Section to Layout yolunu izleyin.

36. Goruntulenen diyalogta ¢ kt penceresine eklemek icin kesiti se¢in. Map Sacle listesinden
1:500 ve frame Setup listesinden A4 Landscape secip klik OK. Bir Hairta Boyutu Dikddrtgeni
secili kesit penceresine eklenir. Bu dikddrtgenin pozisyonu harita penceresindeki kesit verisinin
Ustundedir.



37.

E er harita 6lge ini ya da cerceve boyutunu de i tirmek isterseniz, mapinfo mani ¢ubu una
eklenmi olan Section Output menusinden Re-Specify Parameters secene ini secin.
stedi iniz Harita Boyutu pozisyonunu buldu unuzda, Section Output menusinden Accept Map
Position secene ini segin.

kinci Add Section to Layout diyalo unda, Add Plan of Collors to Layout kutusunu i aretleyin.
Bu yukar da ilgili kesitlere gore c¢izilmi olan collor posizyonlar yla bir harita Uretecektir ve
yuzey jeoloji poligonlar n icerecektir.

Harita penceresi goruntiisini yenilemek icin Preview butonuna klikleyin. Secilen kesit(lerin)
¢ kt penceresine eklendi inden emin olun ve listelerden Titleblk ve Sacelebar 1 secgin. Ok
butonuna Kklikleyin. Drillhole Section grid diyalo unda 25 m lik bir X-value ve 20 m lik bir
elevation secin. Sol Ustteki etiketler ve grid cizgileri i¢cin varsay lan parametreleri kullan n ve
Place labels in mask polygon outside map frame kutusunun i aretlendi inden emin olun. Klik
Ok.

TitleBlock ve ScaleBar Options diyalo u goruntilenir. Author olarak isminizi girin ve TitleBlock
position olarak Bottom Right Outside secin. Other Options sekmesi alt nda Display list of
Layers harita listesinden No List se¢cene ini secin. Layout penecersini goérintilemek igcin Ok
butonuna klikleyin.

Kesiti iceren bir ¢ kt penceresi gorintilenir. Collor Plan otomatik olarak kesitin Ustiine eklenir.
C kt Uzerinde bir cerceve objesi cizerek ¢kt penceresine XSectLeg ekleyebilirsiniz ve bu
XSectLeg penceresini icerine gore dzelle tirebilirisiniz.

38. Maplinfo File>Page Setup meni secene inden yazcnz ve A3 Landscape sayfa boyutunu

segin.

Sonug¢ ¢ktsn bir workspace olarak kaydedin ve kesit ¢ktsn yazcnza yollamak igin
Maplnfo File>Print meni secene ini kullan n.



4 Grid Yuzey Olu turma

Bu e itim size Discover da grid ylzeylerinin ve kontur planlarnn nas! olu turuldu unu ve
kullanld  gosterir. Veri kayna olarak nokta ylksekliklerini iceren bir topo rafik veri seti
kullanaca z.

Yiizey Medelleme ve Analizi ¢in Bir Ornek

SPOT HEIGHTS ad ndaki bir nokta yikseklik serisi olarak depolanan yikseklik verisi
Discover_Tutorial\Surfaces klasorinde bulunmaktadr. Bu e itimin amaglar; bir grid ylzeyi
enterpole etmek ve bir kontur plan dretmek, bir profil olu turmak, grid e imini ve baksn
belirlemek, goélgelendir (sun-shading) yapmak ve bir gridi bir alana kesmektir.

Adm1- Grid leyiciyi (Grid Handler) Yap land rmak

Discover yaygn olarak kullanlan 3 fortmatta grid yuzeyleri olu turabilir : Geosoft.*GRD, ER
Mapper *.ERS ve Surfer.*GRD. Bu formatta Uretilen gridlerden ba ka, Discover a a da belirtilmi
olan di er gridleme yaz | m uygulamalr nda olu turulmu gridleri de import (iceri aktar m) edebilir:

Geosoft

ER Mapper

Surfer

Vertical Mapper

ESRI ASCII

Di er ASCII gridleri

USGSDEM

Minex

BIL

Discover>Configuration>Grid Handlers ve a a daki grid i leyicilerini listelendi inden emin olun. Use
Maplnfo Grid Handlers (olas olan) kutusunu i aretleyin ve varsay lan ¢ kt grid tipi olarak ERMapper,
Geosoft ya da Surfer giridden birini i aretleyin. Yeni bir grid olu turuldu unda varsay lan ¢ kt grid tipi
Ustiine yaz labilir. Klik OK.



Ad m 2 — Bir Ylzey Gridi Olu  turmak

SPOT HEIGHTS tablosunu a¢ n. Map>View Entire Layer secene ini se¢in. Discover menisiinden,
Surface menulisiini secin. Surface menisi Maplnfo meni ¢ubu una eklenir.

Surface>Create Grid... segene ini se¢in. SPOT HEIGHTS tablosunu gridlemek igin sec¢in ve OK
butonuna klikleyin. Not edelim ki, e er gorintilenen veri noktalar n n sadece bir k sm ya da altkiimesi
gridlenecekse, diyalog listesinde ilave bir Selection secene i gorundr.

Gridding Tool, bir yiizey gridi olu turmak igin grid parametreleri ayarlarn iceren bir seri tab
diyalo undan meydana gelir. Her diyalog kutusuna e lik eden gridin olu turuldu unda nasl
gozikece ini gosteren bir n goruntl penceresi vard r.

Lﬂ Gridding diyalo unun Input (giri ) sekmesinde, gridleme icin goziken listeden Elevation’
se¢in. maj diyalo un sa taraf nda gortinir. Grid 6n izlemesinin Ustiinde 6 buton ve bir cekme listesi
bulunur. Bu butonlar giridn Preview penceresindeki gorunti 6zelliklerini kontrol eder. Apply histogram
equalisation butonunun segili oldu undan emin olun ve colour table listesinden pseudocolor secene in
secin.

Ac | r meniyi gorintilemek icin 6n gorintl penecersi Uizerinde sa fare tu una klikleyin :



Goruntilenen her grid hiicresini gérmek icin Show Value at Cursor segene inii aretleyin.

..+'
.+

B Bu buton girdi veri noktalar n 6n izleme penceresinde goérintiler.
ht Bu buton renklendirilmi  ya da griskalal bir grid aras nda gidip gelmenizi sa lar.

Bu butonu otomatik golgelendirmeye dénmek icin secin.

X Bu butonu, girdi veri istatistiklerini bir histogram da | m ya da grafiksel formatta gértntilemek
icin kullan n. Statistical Explorer tek de i kenli, iki de i kenli, mekansal ve variogram istatistik
metodlar n kullanarak girdi grid verilerini goruntileyebilir.



Method sekmesinde, Method'u Triangulation olarak ayarlayn. Gridleme metotlar, girdi veri
noktalar ndan ve aralar ndaki grid hucreleri icin enterpole de erleri gérmede farkl algoritmalar
kullanmay sa lar. Triangulation bitiin veri noktalar aras nda tggenler olu turan dizensiz tggenleme
(Delaunay triangulation) metodunu kullan r. Grid hiicre de erleri her grid hiicresini bulundu u lggenle
ayn duzlemdeki de erlere atanr. Bu gridleme metodu, mumkin olan en do ru orijinal veri girdi
noktalar n kabul etmeye ihtiya¢ duyan veri setlerini i¢in en uygunudur: érne in yikseklik verisi.

Jeokimyasal veriler gibi di er tip veri setleri, Minimum Curvature ya da Inverse Distance Weighting gibi
di er enterpolasyon metotlar kullan larak gridlenebilir.

Grid Geometry sekmesi e er gerekliyse grid hiicre boyutlar n manuel olarak de i tirebilmenizi sa lar.
Gridlenecek olan verinin boyutu da Data Coverage secenekleri alt nda diizenlenebilir.

Output sekmesinde gridi Geosoft formatnda [.GRD] ve TOPO_GRID.TAB ismiyle kaydedin. OK
butonuna klikleyin ve Discover gridi kaydedecek ve yeni bir harita penceresinde ya da SPOT
HEIGHTS verisini iceren harita penceresinde acacaktr.

Ad m 3 — Yiikseklik Gridinden Kontur Olu turma

Surfaces>Contour a Grid secene ini secin ve Contour a Grid diyalo unu gérintileyin. Grid to contour
(konturlanacak grid) olarak TOPO_GRID tablosunu seg¢in. Contour Smoothing kutusunu ve Specify
minimum/maximum values to contour between kutusunu i aretleyin ve aral 0 ve 1200 olarak
brakn. Output Contour Table butonuna Klikleyin ve tabloyu GRID_CONTOURS adyla
Discover_Tutorial\Surfaces klasoriiniin i¢ine kaydedin.

Klik OK ve Discover yeni kontur cizgilerini TOPO_GRID harita penceresine ekler. Konturlerinize kontur
etiketi eklemek icin Surfaces>Label Contour L nes menusu se¢ene ini kullanabilirsiniz.

Bu egzersizi tamamlamak icin GRID CONTOUR tablosunu kapat n.

Ad m 4 — Grid Renklerini, Gélgelendirmesini ve Tran  sparanl n De i tirmek

Yukar daki TOPO GRID katman bir Pseudocolour renk emas kullan larak géruntilenmi tir. Bir grid
ilk olu turuldu unda ya da import edildi inde giride uygulanm olan renk emasnn de i tirilmesi
mumkundur. Gergcek zamanl gdlgelendirme (sun-shading) uygulanmas yla grid rengi bir yikseklik
renk emas nade i tirilecektir.



Grid rengini de i tirmek icin, Surface>Modify Grid Display se¢ene ini se¢in. Colour sekmesinde Full
Linear Strerch metodunu secin ve Select Colour table listesinden ELEVATION renk emas segin.
Gridi maviden (en al¢ak) kahverengi ve beyaza (en yiksek) do ru de i en renklerle gérintilemek icin
Apply butonuna bas n.

Full Linear Stretch renk metodu renk ablonunu minimum ve maksimum grid hiicre de erleri aras nda
lineer olarak uygular. Her renkte goérintilenen grid hicrelerinin yakla k olarak e it olan say lar n
gormek i¢in Histogram Equalisation metodunu uygulay n.

Ayn diyalogda, Autoclip (otomatik kesme) lineer germe gibi ¢e itli grid renklendirme formu
seceneklerine sahipsiniz.

Histogram format nda grid hiicre de eri renklerini goriintilemek i¢cin Histogram sekmesini segin.



Transparency kutusunu i aretlemek icin Colour sekmesine donin ve sirgiyi %20 olarak ayarlay n.
Bu bir sonraki egzersizde kaplanm jeoloji verisini gérintilememizde yard mc olacak.

Sun sekmesine klikleyin. Sun Shade kutusunu i aretleyin. 60° lik bir yiikseklikle agy (Angle)
70° olarak ayarlay n. Grid penceresindeki de i iklikleri gérmek icin Auto Apply kutusunu i aretleyin ya
da Apply butonuna klikleyin. Ayrca Sun Highlight kutusunu i aretleyerek ikinci bir k kayna
uygulayabilirsiniz. Bu 6zellik gridlenmi jeofizikselveriyi gorintulerken cok kullan 1d r. Alternatif olarak
Sun sekme 06z izleme penceresine klikleyebilir ve manuel olarak Sun Shade ya da Sun Highlight
kaynaklar n yeni bir konuma surukleyebilirsiniz.

Bir grid lejant goéruntilemek icin Surfaces>Create Grid Legend meni secene ini secin.
Ad m 5 — Bir Griden Profil Olu  turulmas

Discover _Tutorial[\Surfaces klasérinden GEOLOGY tablosunu a¢ n. Bu tablo jeofiziksel birimlerde
sunulan renklendirilmi  poligonlar igerir. ELC (Geli tirilmi Katman Kontrolll) penceresinde GEOLOGY
katmann TOPO GRID katman n altna ta yn. Grid Alt ndaki jeoloji alnlar n goérintileyebilmek igin
grid tarnsparanl n ac¢malsnz. Katmanlar yeniden sralamay bitirdi inizde artk GEOLOGY
katman gridin Gstiinde olmal dr.

Bir ylzey profili olu turuldu unda, ylzey cizgisi kesit gérinimuinde gdoruntilenir. Profil cizgisinin
GEOLOGY tablosunda kesi en poligonlara gore kaplanmas yla renklendirilmesi de mimkundir.

ELC'den Kozmetik Katman (Cosmetic Layer) dizemlenebilir (editable) yap n ve mapinfo Drawing
(cizim) araccubu undan segilen Line (cizgi) arac yla imajn merkezi boyunca soldan sa a do ru bir
¢izgi cizin. Harita penceresinde ¢izgiyi secin.

i
== Surfaces>Draw Grid Profile butonunu secin ve a a daki diyalogda gosterildi i gibi bilgileri
girin. Profili olu turmak icin OK butonuna klikleyin.



Profili iceren bir harita penceresi aclr. Vertical Exahheration kullanarak ya da Smoothed Profile
kutusundaki secimi kald rarak egzersizi tekrarlamal s n z ve farklar gérmelisiniz. Profilinizi kayde tmek
istiyorsan z, Save As butonuna klikleyin ve uygun bir tablo ismi se¢in. Yoksa gegici tablo profilinin

daima Ustline yaz lacaktr.

Poligon kaplama parametrelerinin (polygon drape parameters) girilmesi gerekli de ildir. Bo
b rak | rsa, yuzey profilini simgeleyen kesintisiz siyah bir ¢izgi cizilir. Bununla beraber, profille kesi en
jeolojinin, yap lar n yada ye illi in incelenmesi i¢in poligon kaplama 6zelli i (polygon drape option)
kullan Idr. Harita penceresindeki uygun katmanlarla Show intersections in profile for all

selectable line/polyline layers in the map window kutusunun i aretlenmesiyle yol yada dere

kesi imleri de profilde gorintulenebilir.



GEOLOGY ve PROFILE tablolarn kapatarak ve kozmetik katman objelerini silerek egzersizi
tamamlay n.

Ad m 6 — Griden De erlerin Tayin Edilmesi

Bir vektor katman ndaki harita objesine grid hiicre de erlerini atamak mumkindir. Bu 6zellik jeolojik
bolgelere dayandrlan jeolojik verileri toplamak ya da sondaj (drillhole) ya da o©rnek verilerine
yukseklik ya da RL de erlerini atamak icin kullan labilir.

Discover_Tutorial\Surfaces klasoriindeki STREAM SAMPLES tablosunu a¢ n. Veriyi tablo format nda
gorunttleyin ve bo RL kolonuna dikkat edin. TOPO GRID den alnan RL de erleriyle tabloyu
glncellemek i¢in, harita penceresindeki tim akarsu 6rneklerini secin ve Surfaces>Assign Values from
Grid menil segene ini segin.

Assign value to column listesinden RL'yi secin ve OK butonuna klikleyin. RL de erleri, tabloda bulunan
ve girilen her akarsu érne indeki grid hiicrelerinden otomatik olarak al n r. Bu giincellemleri kaydetmek
icin File>Save Table secene ini secin.

Grid hucreleri poligon verisine atand nda, her poligona di en bitin grid de erleri icin ortalama,
minimum ya da maksimum de erler belirlenebilir.

Ad m 7 — Grid Sorgular

Surfaces modull, 6zel kriterlere uygun grid parcalar n se¢menize izin veren gugli bir grid analizi arac
icerir. Belirtilen kritere uygun grid hticreleri yeni bir katmana poligon olarak kaydedilir. Grid hicreleri
gercek grid hicre de erlerine gore ya da butin veri setinin ytizde birlik aral  yla secilir.

Surfaces>Grid Query>Select by Multiple Ranges secene in secin. Diyalog kutusunda, Value'yu
secin ve Levels penceresine u de erleri girin : 200, 400, 600, 800, 1000 ve 1200. Her de erin
yan ndaki Colour hiicresine klikleyin ve goriintiilenen renk paletinden renk secin.

Varsay lan Output (¢ kt) dosya ismini ve konumunu oldu u gibi b rak p OK butonuna klikleyin.

Di er sorgu parametreleriyle de denemeler yap n. Yikseklik grid hicreleri Yikseklik, E im ve Bak
(Elevation, Slope and Aspect) 6zelliklerine goére de segilebilir.

Di er egzersize ba lamadan dnce TOPO GRID d ndaki tim tablolar kapat n.



Ad m 8 — Grid Hesaplay ¢ n n (Grid Calculator) Kull  an Imas

Grid Calculator bir ya da daha fazla gridin eklenmesi, ¢ kart Imas , ¢arp Imas ya da her grid hiicresinin
sabit bir de erle boliinmesi, bir gridin di erinden ¢ kart Imas, tctnci bir grid olu turmak igin iki gridin
de erlerinin ¢arp Imas gibi aritmetik i lemlerin yap Imas na olanak sa lar.

Bu egzersizde, bir yikseklik gridinden bir regolit grid baz n n ¢ kart Imas yla regolit kal nl n gdsteren
yeni bir grid olu turaca z. Mevcut harita penceresinin Ustine SPOT HEIGHT tablosunu agn.
Regolith_RL alann kullanarak bir grid olu turmak igin onceki ad mlar tekrarlay n. Triangulation
metodunu kullan n ve ¢ kt gridine BASE_REGOLITH ismini verin.

Surfaces>Grid Calculator se¢ene inde TOPO GRID ve BASE_REGOLITH gridlerinin her ikisinide
acmak icin secin. Her iki gird de diyalogta listelenmelidir. Aritmetik ifade icin komut u ekilde
olmaldr:

Newgrid = funtion ( old grid )

fademiz BASE_REGOLITH grindin TOPO GRID’den ¢ kart Imas n n sonucun veren Regolith ad nda
yeni bir grid olu turacakt r. EXxpression penceresinin igine klikleyin ve a a dakini ifadeyi yaz n:

Regolith =

2 Yapt klar n z kaydetmek icin her grid ismini do ru bir ekide yaz n, grid listesinden TOPO
GRID'i se¢in ve Expression alan naa a daki gibi soldaki tu u kullanarak grid ismini kopyalay n:

Regolith = TOPO_GRID — BASE_REGOLITH

Compute butonuna Kklikleyin ve Discover_Tutorial\Surfaces klasoriini gorintileyin. Yeni bir harita
penceresinde goruntilenmesi gereken gridi olu turmak icin OK butonuna klikleyin.



I@‘- Gridinfo arac kullan larak grid sorgulanabilir. Surfaces menisinde bulunan Gridinfo butonuna

klikleyin ve sorgulamak istedi iniz bir grid alan na klikleyin. Discover hem secilen grid hicresinin
merkezi hem de etraf ndaki 8 grid hiicresi igin rapor verir. Esas gridlerle yeni gridde ki grid hiicre
de erlerini kontrol edin.

Grid hicre de erleri Surfaces>Grid Utilities>Edit meni segene i kullan larak da
goruntilenebilir. Kayd rma cubu unu kullanarak ya da After 6n goruntileme penceresinde solda
gosterilen imlece klikleyerek TOPO GRID ve BASE_REGOLITH grid hiicre de erlerini géruntileyin.

Ad m 9 — Bir Gridi Kesmek

Bir giridin bir pargas n bir poligon s nrna kesmeye ihtiya¢c duyabilirisiniz. Orne in, sahip oldu umuz
TOPO GRID’imizi bir yap s nryla kesmek istiyoruz.

Bir bina s nrn gdsteren bir poligonun iceren TENEMENT BOUNDARY tablosunu a¢ n. TOPO GRID'i
iceren harita penceresine ekleyin. TENEMENT BOUNDARY poligonunu segin.

Surfaces>Grid Utilities>Clip se¢ene ini secin. Grid Clip diyalo unda tabloyu kesmek i¢in *Selection*
secin. GridUtility diyalo unda grid listesinde TOPO GRID’in segili oldu undan emin olun. Clipping
region listesinden Polygonal ve Action listesinden de Clip grid to region secenekleri secilmelidir. After
On goruntuleme penceresinde gridin kesildi inde nas | gbziikece i gosterilir.



Not edelim ki grid, gridin sahip oldu u bo de erlerin d ndaki alanlarla bina snr dikdortgeninin
minimum s n rlanmas yla kesilecektir.

Save As botununa bas n, varsay lan grid ismini kabul edin ve kesilen gridi Discover_Tutorial\Surfaces
klasoriine kaydedin.

BASE_REGOLITH gridini ve TENEMENT BOUNDARY tablolar n igeren yeni bir harita penceresi a¢ n.
Bina snrn secin ve BASE_REGOLITH gridini kesmek i¢cin kesme egzersizini tekrarlay n. Bir sonraki
egzersizde bina snr (tenement boundary) icindeki regolit hacmini hesaplamak icin bu iki kesilmi
gridi kullanaca z.

Bu egzersizi tamamlamak i¢in bitiin tablolar kapat n.
Ad m 10 — Hacim Hesaplar

TOPO GRID_CLIPPED ve BASE_REGOLITH_CLIPPED gridlerini bir harita penceresinde agn.
Regolitin hacmini hesaplamak i¢in, Surfaces>Grid Utilities>Grid Volume secene ini secin. Top Grid de
goruntilemek icin TOPO GRID_CLIPPED giridinin Ustline cift tklay n. Bottom Grid listesinden
BASE_REGOLITH_CLIPPED secin. Sonu¢ hacim de eri Computed volume penceresinde
goruntilenir. De er hem grid Z dlge ine hem de harita birimlerine goredir, bu durumda metredir, bu
yuzden cevap metre klptir.

Butln tablolar kapatarak egzersizi tamamlay n.



Ad m 11 — Noktalardan Alanlara (Voronoi Poligonlar )

Nokta verilerden bir Voronoi poligonlar kiimesi olu turulabilir ve tematik olarak haritalanabilir. Poligon
s nrlarn n veri noktalar aras nda e it uzakl kta yerle mesiyle her veri noktas tek bir voronoi poligonu
icin merkez olarak kullanlr. Bir veri noktas de eri i¢cin etki alannn belirlenmesinde voronoi
poligonlar kullan labilir; 6rne in mineral kumlar s n fland rma hesaplamalar nda.

STREAM SAMPLES tablosunu yeni bir harita penceresinde a¢ n. Map>View Entire Layer segene in
secin ve ELC'yi kullanarak ya da alternatif olarak Query>Select All from Steam Samples s¢ene ini
secerek tablodaki tim noktalar segin.

Surfaces menusunden, Surfaces>Create Voronoi Polygons secene in segin. Goérinen diyalog
kutusunda, varsay lan Output Polygon Table ve varsay lan Clip polygons to convex hull  secene ini
kabul edin. OK butonuna Klikleyin.

Poligonlar iceren yeni bir katman olu turulur. Her poligon kendisiyle ilgili bir Cui Pb ve Zn ‘ye sahiptir.
Bir tematik harita Gretimi sonuclar gérintilemenize izin verir.

Map>Create Thematic Map secene ini secin. Region Renges Default ablonunu sec¢in. Next butonuna
klikleyin ve POLYGONS OF STREAM SAMPLES tablosunun ve Cu kolonunun segili oldu undan emin
olun. Ignore Zeroes or Blanks kutusunu i aretleyin ve Next butonuna klikleyin.

Verilen varsay lan aral klar istedi imiz de ildir. Aralklar istedi iniz gibi ayarlamak i¢in, Ranges
butonuna bas n ve Method'u Natural Break olarak secin. Aral 5 secin ve OK demeden dnce Recalc
butonuna bas n.

Styles botununa bas n ve her 5 aral k igin bir renk secin. Onerimiz (dii iikten yilksek de erlere do ru):
koyu mavi, a¢ k mavi, ye il, sar ve krm z. ki kez OK butonuna Klikleyin.



Tum tablolar kapatarak ve Surfaces menisiundeki Exit Surfaces secene ini secerek e itimi
tamamlay n.



