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1 Giri

Bu e itim serisi, sizi Encom Discover 3D kullanarak ¢e itli i¢ boyutlu gorintilerin nas | Uretilece i
hakk nda ad m ad m bilgilendirmeyi amaclamaktadr. Ce itli e itimler icin program yikledi inizde
gelen 3D Tutorial dosyalar n n icinde bulunan drnek veriler kullan Im tr.

cerilen ornek veriler gercek ara trmalardan ve maden alanlar ndan al nm tr, boylelikle ti¢ boyutlu
cevrede kullan ¢ n n gergekgi veri setlerini kullanmas amacglanm tr.

E itimin icerdi i veritipleri u ekildedir:

Topo rafik DEM yizeyleri

Hava foto raflar

Jeolojik birimler

Sondaj kuyular (drillhole collor), inceleme (survey) ayr nt lar
Sondaj ¢dziimlemeleri (drillhole assay) ve litoloji verisi

Manyetik ve gravite gridleri gibi jeofiziksel ylzeyler

IP ve CSAMT o6lcumlerinden elde edilen alt yilizey jeofiziksel veriler
Uc boyutlu maden plan , maden cevheri ve hata diizlemleri objeleri

3D déni Umler ve 3D voxel modelleri

E itim Verisinin YUklenmesi
E itim verileri varsay lan olarak a a daki konuma kaydedilir:
\Program Files\Encom\Discover 3D\Discover 3D Tutori  al

cerdi in bu klasérde igerikleriyle ili kili olarak isimlendirilmi bir dizi alt-klasor icerir.
Bu alt-klasérler a a daki verileri igerir:

Drilling Data — Collor, survey, assay ve lithology tablolar .
Example Session and Workspaces — Maplinfo Professional ve Discover ¢cal ma sayfalar ve
oturum dosyalar .

Geochem — Nokta 6rnekli toprak jeokimyasal inceleme dosyalar .



Geology — Alt yuzey a¢ klamal yiizey haritalama verisi.

Geophysics — nduklenmi polarizasyon, CSAMT ve manyetik 3D dénme verisi.

Grids — ER Mapper format nda bdlgesel ya da lokal hava manyetik gridleri.

Orebody Models — Cevher alt-ylizeyi ve ylzey s nrlar, yap sal hata a¢ klamalar ve maden
cevre verileri.

Sections — Discover sondaj kuyular ve loglar .

Topography - Yukseklik, topo rafik, hava foto raf ve yap alt Maplnfo Professional tablolar .



2  Bir 3D Ylzeyin Goruntilenmesi

Bu e itim Maplinfo Professional da ureti mi

Guide dokiumanlar ndan yararlanabilirsiniz.

Ad m1-Cal ma Sayfas ndan Bir Harita A¢ Imas

Encom Discover 3D yazImn kuruldu unu ve kullanImaya hazr oldu unu varsayarak; Encom
Discover yuklemelerini temin ederek Mapinfo Professional’a uygulay n. Mapinfo meni cubu unda,

File>Open Worksapce secene inden a a daki klasér yolunu izleyin:

\Program Files\Encom\Discover 3D\Discover 3D Tutori

Workspace

A a daki workspace dosyas n ag n:

Tutorial — Surface Display.WOR

E er goruntilenmediyse Enchanced Layer Control (ELC) goérinir yap n. Discover>Show Enhanced
Layer Control meni secene ini kullan n. ELC de kataman srasnhn a a daki gibi oldu unu kontrol

edin:

_10m_Contours
Topography_RL.

Do ru sralama i¢in ELC diyalo unda katmanlar sirukleyin, konturlar topo rafik ylizey Ustiinde olacak

ekilde dizenleyin.

ELC den Zoom to all layers butonuna nasarak ya da Map>V ew Entire Layers>All Layers

secene inden harita penceresi ayarlar n tamamlay n.

Layer Control...

Turn Autoscroll Off

Change View. ..
Clone View
View Entire Layer...

Edit Objects

Select all from Editable Layer
Make selected Layer Editable
Zoom to Extents of Selected Object

View In 3D...

Map Linking...
Link this map
Match Window Sizes

Current Mapper Projection...

Map Preferences...
Sawve mapper state

2D bir haritan n Discover 3D de nas | goruntilenece ini
ac klar. Maplnfo ve Discover hakk nda ek bilgi icin MapInf Professinal User Guide ve Discover User

al\Example\Sessions and




unu anlamak dnemlidir ki, bir 2D harita 3D bir gortntlye transfer edilirken, harita 3D ¢evredeki bir
ylzey Uzerine “kaplanmaya” ihtiya¢c duyar. Bu yizey diz olabilir ya da bir topo rafik ya da yikseklik
yuzeyi gibi dalgal olabilir.

Maplnfo Professional da harita penceresini gortintilenmesiyle, imleci harita gérintisiiniin igine getirin
ve farenin sa butonuna Klikleyin. Goruntilenen a¢ | r menl View in 3D menil secene ini segmenize
olanak sa lar. Secti inizde, iki secenek sunarak haritan n Ustiine kaplanaca yuzeyi se¢cmenize
olanak sa layan kicuk bir diyalog gozukir.

Discover - View Map in 3D

— Select 30 surface on which to drape map- i

7 Constant value [flat) 1':'
" Girid file Topoaraphy_FL

[ Save Permanertly (1]'8 ] Cancel I

Sabit bir de er ya da metre cinsinden onceden belirlenmi bir yiksekli e sahip duz bir yizey
segebilirsiniz ya da bir topo rafik ylizey ya da grid yizeyi secebilirsiniz.

Bu e itim igin, Topography_RL i¢in Grid file metodunu secin. Sonra harita Discover 3D gorintiye
transfer edilir ve bu topo rafik ylizey Ustline kaplanr.

Onceki i leme alternatif olarak Encom Discover 3D menii secene i Discover3D>View Map in 3D
kullan labilir.

Ad m 3 — Discover 3D de Gezinmek
Discover 3D Ug¢ boyutlu bir goruinti goriintilerken, ekran a a daki bile enlere bolunir:

ana meni
botun arag ¢cubuklar

sol tarafta workspace a ac
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3D bir ylzey goéruntilendi inde gérinti pozisyonlar n ve hareketini ayarlamak icin iki imle¢ kontroli
vard r. Gezinmek i¢in iki metot vardr ve a a da ayrntl olarak anlatim tr; 3D penceresinde .eci ti
metotlar deneyin.

Navigate butonu genellikle pencereleri aktif etmek, 3D imlecini veya dizlem artsn kontrol etmek,
secmek ve objeleri dizenlemek ve listelemek icin kullan I r. E er imle¢ dikey olarak hareket ettirilirse
(sol fare butonuna bas larak) ya da imle¢ yatay olarak hareket ederken ekran Uzerinde bir eksen
etraf nda dairesel bir hareket yapt r I rsa, 3D gorintiiniin yatay bir eksen etraf nda donmesi sa lanr.

3D imle¢ butonu daha kuvvetli bir 3D goruntli hareket kontroli sa lar. Farenin imle¢ (cursor)
butonlar yla birlikte kullan|r. 3D pointer imle¢ butonuna bastktan sonra, imleci 3D gorunti
penceresine goturin ya da imleci 3D goruntinin Ustliine getirerek, sa fare butonuna basn ve
Navigate 3D meni secene ini secin. Hareketin hassasiyeti ve h z imlecin 3D penceresinin merkez
noktas ndan uzakl yla kontrol edilir. A a daki fare butonu ve imlec dizileri 3D boyutlu harekete ve
ucma hareketine izin verir:

Sol buton a basarak dikey hareketle imaj yatay bir eksen etraf nda déndurdlir.

Sol buton a basarak yatay hareketle imaj dikey bir eksen etraf nda déndurdldr.

Sa fare butonu na basarak dikey hareketle imaj gérinimine yakla r ya da uzakla r. Yatay

hareket yoktur.

Sol ve Sa butonlar a basarak yatay hareketle imle¢ hareketi gorintiinin sa ya da solunu

tutar.

Sol ve Sa butonlar a basarak dikey imle¢ hareketi bir “ugma” i lemi Uretir. Bu hareketin bir

yatay imle¢ hareketiyle birle tirilmesi bir imaj n do rusal bir ugu una izin verir.



Fare kontrollyle birlikte klavye giri i de 3D goruntileme i lemi icin kullan labilir. Olas kombinasyonlar
unlard r:

SHIFT tu u art sol fare butonuna basarak dikey ya da yatay (bu sadece 3D modda gezerken
cal r) olarak imaj goruntlisuni tutup de i tirerek yeniden konumland rabilirsiniz. Gortntinin
merkezinin yak n nda hareketin h z azalr.

CTRL tu u art sol fare butonuna basarak dikey ya da yatay eksek etraf nda déndiirerek imaj
goruntisint yeniden konumland rabilirsiniz. Bu imajda hem tutarak hem de doéndirerek
yap labilir (bu sadece 3D modda gezerken cal r). CTRL tu una baslarak, 3D imleg
fonksiyonel olarak goziin oda na hareket eder ki béylece mevcut gz pozisyonu gorintisini
dondurebilirsiniz. Géruntinin merkezinin yak n nda hareketin h z azalr.

Discover 3D de, File>Close All secene ini secin. Bu i lem goéruntilenen ylzeyi ¢kartr ve bitin
pencereleri, resimleri ve bu nokta i¢in veri yollar n kaydetmeye olanak verir. Bu Discover 3D de bu
nokta icin i lemlerinizi daha sonra yeniden kullanmak i¢in cok kullan Idr.

Ad m 4 — Alternatif Bir Yiizey Ustiine Bir Harita Kap ~ lanmas
Yukar daki ad mlarda, bir topo rafya haritas orijinal grildenmi ylzeyin Ustiine kaplanm t. Bunun
yan sra bir haritann bir alternatif ylzey Ustiine de kaplanmas miamkinddr. Maplinfo meni
¢ubu undan, File>Open Workspace secgene ini secin ve a a daki komutlar izleyin:

\Example Session and Workspaces
A a daki workspace dosyas n ag n:

Tutorial — Surface Geology.WOR
Biz jeoloji tablosunun topo rafik ylzeyin Ustiine kaplanmas n istiyoruz. File>Open sec¢ene ini kullan n
ve \Topography klasori icindeki Topography RL tablosunu a¢ n. Preferred View listesinde Current
Mapper secgene inin secili oldu undan emin olun.ELC'yi kullanarak Surface_Geology katmannn
Topography_RL katman n n Ustinde konumland ndan emin olun.
Haritalama penceresinde iki tablo gorintilendi inde, ya sa fare klikleyin ve View in 3D metot

secene ini secin ya da Discover 3D>View Map meni se¢ene ini se¢in. Gene jeolojinin Ustiine hangi
yuzeyin kaplanaca n secmeniz gerekecek, Topography RL katman n segin.



Ad m 5 — Bir Yiizeyin Dikey Olce  inin De i tirilmesi

Discover 3D deki her goriintl penceresi ili kili bir Workspace a ac na sahiptir. ¢erilen bir goriintinin
tim yonleri a acta bir “seviye” ya da “dal’a sahiptir ve ili kili her dal “6zelliklerdir. Bir seri kontrol
Ozelli i Workspace a ac nda her dal icin bireysel konfigiirasyona izin verir.

Her ba ms z kolun 6zelliklerini goriintilemek i¢in, a a daki yollardan birini tercih edebilirsiniz:
Kolu secin ve sonra iki defa klikleyin ya da
Kolu secili hale getirin, sa fare butonuna bas n ve Properties se¢cene ini segin.

Gorlntilenen yizeyin dikey 6lceklemesini kontrol etmek icin 3D Map kol 6zellikleri diyalo unun Scale
sekmesini secin. Z scale ile ili kili kayd rma imleci dikey abartmay kontrol eder. Not edelim ki, bu
olcekleme 3D gdéruntide yer alan tim veri setlerine uygulanacakt r.

Ad m 6 — Bir Hava Foto raf n n 3D Ylizeyde Goruntilenmesi

Yuzey jeolojisi icin kullanlan prosedirin ayns bir hava foto raf icin kullan labilir. Mapinfo
Professional kullanarak, File>Open enl secene ini kullanarak \Topography klasérindeki
Airphoto.TAB tablosunu a¢ n. Preferred View listesinde New Mapper peneceresinin segili oldu undan
emin olun.

Sa fare tu una klikle ve View in 3D seg¢ene ini secilmesi metodu ya da Discover 3D>View Map in 3D
meni secene inden birini tercih edin. Yine hava foto raf nn hangi yizeyin Ustine kaplanaca n
secin. Topography RL yi secin. Hava foto raf 3D go6rinimde goruntilenecektir, fakat dnceden
goruntilenen ylzey jeolojisi de goruntulenir.

Discover 3D de hangi kollar n gériintilenece ini ya da secili kollar n transparan yap Imas n kontrol
edebilirsiniz. Bunun icin iki metot vardrve a a datart lacaktr.

Karanl k bir imaj n transparanl nnde i tirilmesi.
Image Properties diyalo unun Transparenct sekmesindeki buluna sec¢im kutucu unu ya da yukar

kayd rma imlecini kullanarak koordinatlandrIm  imajn tim transparanl kapatabilir ya da
ayarlayabilirsiniz.



Bir Workspace a ag¢ kolunun a¢ Imas ya da kapanmas .

Bir kolu nas | kolayca kapatabilece inizi ya da acabilece inizi gérmek icin Workspace a ac ndaki bir
kolun solundaki kutuya gecmeye ¢al n.

File>Close All menu segene ini kullanarak Discover 3D goruntisundeki tim katmanlar kald rarak
e itimin bu ad m n tamalay n, ayr ca File>Close All secene ini kullanarak Maplnfo Professional daki
tim tablolar da kapat n.
Ad m 7 — Goruntl Kollar n n Kontrol Edilmesi
Onceki ad mlarda, topo rafya, yiizey jeolojisi ve bir hava foto raf gériintilerini kulland k. Discover da,
bu Uc¢ tablonun hepsi tek bir haritada gorintilenebilir. Bu yapld nda, ELC kullanarak agImas ve
kapanmas yla ve haritann 3D goruntiye transfer edilmesiyle Discover 3D de gdrmek istedi iniz
goruntiyu kontrol edebildi inizden ¢ok daha kullan 1dr.
Maplnfo meni ¢ubu undan, File>Open Workspace sec¢ene ini se¢in ve a a daki klasore ula n:

\Example Sessions and Workspaces
A a daki workspace dosyas n ag n:

Tutorial — Combined Surfaces.WOR
A a dakitablolar a¢n:

Airphoto.tab

Surface_Geology.tab

Topography_RL.tab
Ik goruntulendiklerinde, tablolarn alanlarnn ¢ak mad n not edelim. Farkl veri setleri igin bu
normaldir fakat hem Discover hem de Discover 3D ic¢in devaml bir problem de ildir. Katmanlarn
ELC'deki sras yukarda gOsterilmi tir. Discover da goruntiyl ELC’deki bir tabloyu acarak ya da
kapatarak kontrol edebilirsiniz ve sonra 3D de gorintlilemek icin sa meni acg | r penceresine ya da

Discover 3D meni secene ine Dsicover 3D>View Map in 3D klikleyebilirsiniz.

Harita penceresinde ce itli katmanlar n gorundrlii Gnu de i tirmeyi deneyin ve 3D'ye transfer edin,
birkag 6rnek a a da goruntilenmektedir.






3  Nokta ve Cizgi Verilerinin 3D Goruntulenmesi

Bu e itimde, 6nceki e itimde yer alan bir katman yilizeyinin gérintilenmesine devam ediyoruz.

Bu egzersizde, birkac kesiksiz ve e ilmi travers boyunca yer alan noktalardan elde edilmi 6rnek
nokta verilerini (jeokimyasal toprak drneklemi) kullanaca z.

Jeokimyasal drnekleme, ayr k noktalarda olmas na ra men cizgi 6érneklemesini di Unmek icin ¢ok
uygundur ve bu nedenle bunu kullanaca z, fakat bir nokta yakla m da do rudur.

Ad m 1 — Jeokimyasal Veri Setini A¢ n

Onceki e itimde kulland nz Tutorial — Combined Surfaces.WOR isimli workspace'in ac k
oldu undan emin olun.

ELC’den Surface_Geology ve Topography RL tablolar n kapat n. Airphoto katman n n Discover 3D
de gorundr oldu undan emin olun.

Maplnfo Professional menisinden, File>Open secene ini seg¢in ve \Geochem klasoérine ula n.
Soil_Geochem stry.TAB dosyas n ag¢ n ve mevcut haritaya ekleyin. Veri cizgiler boyunca gdsterilen
bir noktalar serisi olarak go6zukir. Not edelim ki, jeokimyasal 6lcimin kaplad alan hava
foto raf n nkinden blyuktdr.

Ad m 2 — Jeokimyasal Veri Setinin 3D de Goruntilenm  esi

3D’de gorintileme igin Discover 3D>Create 3D Lines Discover 3D meni segene ini kullan n.
Alternatif olarak Discover 3D>Create 3D Points secene ini kullanabilirsiniz. 3D gérintide tek fark,
bu secene in her 6rnek noktas n Discover 3D de semboller eklinde gériintilemesidir, oysa Create
3D Lines secene i drnek noktalar ayr cizgiler olarak birle tirir. Bir sonraki ad mda Discover 3D den
her durumda 6rnek nokta gérinimuni kontrol edebilece inizi géreceksiniz.



Discover daki goruntiuyi Discover 3D’ye transfer ederken cizgilerin kayna olarak hangi tablonun
kullan laca n sec¢cmeniz gerekecektir. Soil_Geohemistry tablosunu secin.

Gorlntilenirken, not edelim ki jeokimyasal veri setinde Mapinfo Professional gorintisinde
goruldi Ginden daha fazla veri ¢izgisi bulunur. Bu veri ¢izgileri bélgesel dlgtim cgizgileridir ve Discover
3D goruntistnden ¢ kart labilirler. Bunu yapmak igin, art k Discover 3D Workspace a ac nda beliren
Lines secene ini se¢in. Bu kolun 6zellikler diyalo unu goruntileyin (cift klik ya da sa fare tu una
klikleyip aclan pencereden Properties secene ini secin). Lines sekmesini izleyin ve bdlgesel
cizgilerin Line Selection’ n sol ya da Hide tarafna ta nd na emin olun. Apply butonuna klikleyin,
Discover 3D sadece hava foto raf etraf ndaki dlgim kaplamas n icermek icin giincellenecektir.

Ad m 3 — Cizgilerin Gérinimlerinin Kontrol Edilmesi

Discover 3D de ¢izgi ve veri noktalar n n gérinimi Uzerinde 6nemli bir kontrole sahipsiniz. Cizgi
sitilini, rengini, kalnl n ve di er bir veri alanndan belirlenen rengi (renk moduilasyonu)
de i tirebilirsiniz. Bu 6l¢ciim alan nda, spesifik ara trma alan bak rd r; jeokimyasal veri setinden cizgi
gorinimund kontrol etmek icin bak r kullanaca z.



Workspace'in Lines kolunun 6zellikler diyalo unu gdéruntileyin ve Line Style sekmesini secin. Line
Colour butonunu secin, mevcut diyalog ¢izgi kalnl n (6rne in 2.0 ya da 2.5'e) de i tirmenize olanak
verecektir. De i iklik yapId nda, gorintiyu gincellemek igcin Apply butonuna bas n.

Jeokimya ile o©rneklenmi bakr de erlerini kulland m zdan, Modulate Line Colour secene i
secilebilirdir, cekme listeyi kullanarak yine Cu secin, Apply butonuna bas n. Taramal -tablo rengini
de i tirebilirsiniz fakat bu egzersiz icin HSL ya da RGB Interpolation olarak b rak n. Veri gizgileri art k
orneklenmi cizgiler boyunca de i en bakr de erlerini yanstmal dr.

Ad m 4 — Cizgilere Noktalar Eklenmesi

Jeokimya noktalar n n érneklenmesiyle gercek verilerin gortntilenmesi kullan | olacaktr, bu yizden
Lines Properties diyalo undan Symbols sekmesini se¢in. Ba lang ¢ta kapal olan bu Show Symbols
secene inii aretleyin (Discover 3D menisinde View Lines secene ini secti inizi varsayarak ).

Bir sembol tipleri sec¢imi (Built-In ya da True-Type) ya da Fast Seymbols sec¢eneklerinden birini
kullanabilirsiniz. BUyuk miktarda veri gorintilerken Fast Symbols en iyisidir, gérintileme igin kiguk
bir i leme haf zas gerektirir. Yine, bak r de erlerini kulland m zdan, bak r veri alan n sembollerin
renklerine modiile etmede kullanmak icin kullan Id r. Modulate Colour secene ini ve Cu’yu segin.

Noktalar n gérinimlerine uygulanabilecek di er bir de i iklik boyutlar n de i tirmektir. Modulate Size
secene ini sec¢in ve veri alann, Cu 6zelle tirin. Sembollerin buyukli G belirlenen bir minimum ve
maksimum aras nda de i ebilir ve de erler bakr veri de erlerinden belirlenen boyutlama igin veri
aral n olceklendirmek icin kullan Ir. Bu aral 3 den 15 e olacak ekilde ayarlay n. Sonug goérinti
a a dakigibi olacaktr:



Ad m 5 — Veri Noktalar n n ve Cizgilerinin Basamakl  and r Imas

Jeokimysal anomalinin belli trendleri yukar daki gérintli gibi ac ktr, fakat arka plan yizeyi (hava
foto raf) ile ayn yukseklikte gérintilendi inde gorilmeleri zordur. Bunun Ustesinden gelmek icin, ayr
veri cizgileri ve noktalar uygulanan bir ofsetle yukar kayd r labilir.

Line Properties diyalo unun Fields sekmesini gérintiileyin. Konum veri kanallar (X, Y ve Z) gosterilir;
veri de erlerine ba | olarak veriyi yukar ya da a a kaydrmak i¢in Offset kontrolinu
kullanabilirsiniz. Ofset giri i icin, cekme listesinden Cu veri alann seg¢in. Apply dedi inizde, not
edelim ki veri noktalar ve ili kili cizgiler bak r veri de erlerine ba | olarak yukar ve a a hareket
ederler. Her nokta icin, bak r de eri Z ya da ylksekli e eklenir ve yeniden konumland r | r.



4  Bir Yuzey Ustlinde Vektorlerin Goriintilenmesi

Bu e itimde goruntilenen bir ylzey Ustiine vektor kollar eklemek icin gerekli ad mlar ¢ reneceksiniz.
Bir ylzeye birden fazla kol eklenebilir ve Discover 3D bunlar her hangi dalgal ylzeyin Ustiinde
goruntdler.
E itimle ilgili birkag tablo \Discover 3D Tutoria\Topography  klasoriinde bulunmaktad r.
Ad m 1 — hava Foto raf Workspace’nin Gorintilenmesi
Maplnfo menil ¢ubu undan, File>Open Workspace secene ini secin ve a a daki klasore ula n:
\Example Sessions and Workspaces
A a daki workspace dosyas n ag n:
Tutorial — Airphoto Display.WOR
Ad m 2 — Yap alt Vektdr Kollar n n Eklenmesi
\Topography klasériinden isimleria a da verilen ilave tablolar agmam z gerekmektedir:
Roads.tab
Fences.tab

Streams.tab

Maplinfo Professional da gorintilenen Airphoto tablosuyla, a a da gosterildi i gibi mevcut harita
penceresine U¢ ek vektor tablosu ekleyin. maj n Ustiindeki cizgi a gibi gérinttlenecektirler.

Ad m 3 — Yizeyin ve Vektor Kollar n n 3D Gorlntilen  mesi

Harita penceresinde tablolar goruntilendi inde, vektoér katmanlar n gériinmez yapmak icin ELC ya da
Katman Kontrolini kullan n.



Sa fare butonuna klikleyin ve hava foto raf n 3D’de goéruntilemek icin View in 3D metodunu segin.
Haritan n Gzerine hangi ylzeyin kaplanaca n belirlemelisiniz. Topography_RL gridini segin.

Maplnfo'ya geri déniin ve vektér katmanalar n gorindr yap n, vektér katmanlar n 3D goéruntilemek
icin Discover 3D>View Objects in 3D menl sec¢ene ini segin.

View objects in 3D diyalo unda Roads, Fences ve Streams tablolar n ve Topography_ RL gridinden
Assign a Z value secene ini secin. Bu, 3D de secili ylizey Uzerine kaplanan ayr vektdr objeleri
olu turacaktr.

E er vektor katmanlar kaplanan hava foto raf n alt nda konumlan rsa, Images kolu tUzerinde sa Kklik
yap n ve Workspace a acn en Usteta yn.

Discover 3D de, goruntilemek istemedi iniz vektérleri basitce secimlerini kald rarak Workspace
a ac ndan vektor gorlntulerini ta yabilirsiniz.

E er vektor cizgileri yeteri kadar kaln de ilse, vektdor katmanlar Ozelliklerine ula n ve Surface
sekmesinden cizgi sitili de i tirin.






5 Sondaj Kuyusu zlerinin 3D Sunumu

Bu e itim sondaj verilerinin U¢ boyutlu gortntilenmesi icin Discover 3D yeteneklerini drnekler. Bu
haritalar n ve veri kesitlerinin basitce goriintilenmesi Uzerinde a¢ k ve dnemli avantajlara sahiptir.

Bu egzersiz sondaj izlerinin, onlar n collar lar n n art yiizey bilgisinin nas | goruntilenece ini anlatr.
Bir sonraki e itim, sondaj verilerinin yorumlanmas ndan elde edilen kesitler ve kaydedilmi konumlarla
ili kili sondaj (drillhole) bilgisinin nas | géruntilenece ini gosterir.

Sondaj verisi collar, survey ve downhole veri tablolar nda saklanr, bu Encom Discover da
plan/haritalar ve kesitler formatlar nda sunulabilir. Bu gdértntilerin yonetimi ve sondaj verileri Discover
Drillhole Project moduli ile i lenir. Sondaj verilerinin nas| olu turulaca , import edilece i ve

goruntilenece i hakk nda ek bilgiler i¢cin Discover E itim Kitab nn Sondajlar n Gorintilenmesi
bélumune bakabilirsiniz.

E itim Verileri

Maplnfo menil cubu undan File>Open Workspace secene ini se¢in ve a a daki klasére ula n:
\Example Session and Workspaces

A a daki worspace dsoyas n ag n:
Tutorial — Surfaces and Vectors.WOR

Do ru olarak yuklenmi verilerle Discover 3D ye sahip olmak igin, a a daki oturum dosyas n yeniden
kurun:

Tutorial — Surfaces and Vectors.EGS

Dicover 3D'yi uygulayarak buna eri in (Discover menisiinden) ve sonra Open 3D Window seg¢ene ini
secerek Discover 3D'yi cal trn. Discover 3D eklentisi cal t nda, File>Open Session meni
secene ini secin ve yukar daki oturum dosyas n agmak i¢cin \Example Session and Workspaces
dosyas na eri in.

Ad m1 — Sondaj Projesi Olu  turulmas

Yizey ve vektor verisini mapinfo’da acarak ve Discover 3D de goruntileyerek, Discover menisinden
Drillhole menl se¢ene ini secin. Drillhole mentsinden Import or Export>Import Discover Drillhole
Project menl secene ini secin. Drilling Data\Drilling Project dosyas na eri in ve a a daki dosyay
segin:

Example Drilling Project.dxp

Discover ile projeyi import edin ve varsay lan olarak gelen Example Drilling proje ismin kabul edin. OK
butonuna klikleyin.

Projenin import edilmesiyle, Drillholes menusinden Project Setup secene ini secin. Proje ¢cekme
listesinden Example Drilling projesinin se¢in. OK butonuna bas n.



Yeni bir harita penceresinde bir Drillhole_Collar tablosu ve TOPOGRAPHY_RL gridi a¢ | r. Projeden
alnan di er Drillhole_LITH, Drillhole_SURVEYS ve Drillhole_ASSAYS tablolar sonradan agIr.

Drillhole Projeleri hakk nda ek bilgi icin Discover E itim Kitab nn Sondajlar n Gorintilenmesi
bolimine bakabilirsiniz.

Ad m 2 — Sondaj zlerinin 3D de Goruntilenmesi
Discover da Sondaj projesini acarak, Discover 3D mendsunu secin ve View Drillholes secene ini

secin. Bu secene i secti inizde, Drillhole projesinde bulunan sondajlar n bir listesi goruntilenir. 3D
Drillhole Wizard diyalo unun >> butonuna basarak tim sondajlar secin.



Cok buyik veri setleri veya du Uk-h zl bilgisayarlar icin, 3D penceresine sondaj projesinin sadece bir
alt kiimesinin import edilmesi ak Il ca olur. Bunu yapmak icin, diyalo un Ustindeki Load Subset

based on selected secene ini i aretleyin ve Selected kolonunda sadece import edilecek olan
sondajlar n listelendi inden emin olun.

Ba lang ¢ta, sondaj izleri gri 3D tlpler olarak goruntilenir. Sondajlar n collar pozisyonlar hava
foto raf n n Ustine kapland  topo rafik yuzey ile cak .

Ad m 3 — Discover 3D de Sondajlar n Secilmesi

Discover’dan ilk import edilen sondajlarla, Discover 3D de gorintulemek igin herhangi bir ya da grup
sondajlar secebilirsiniz. Workspace a asnn Drill holes kolunu aktif hale getirin ve Drill holes

Properties diyalo unu goruntileyin. Holes sekmesinden, diyalo un altnda bulunan Drillhole
Selection butonunu kullan n.

Sondajlar grafiksel olarak ya da kayd rma listesinden secebilirsiniz.



Segilen kuyular uygulad n zda (Apply), sadece bu segili olanlar géranttlenir.
Ad m 4 — Sondajlar n Gorinimiinin De i tirilmesi
Sondaj izlerini dizenlemek i¢in ¢e itli goriintd formatlar kullan labilir. Discover 3D de, Worksapce

a acn Drill holes kolunu segin ve Drill holes Properties diyalo unu goérintilemek icin iki kez klikleyin
(yadasa Kklikleyin). Appearance sekmesini segin.

Sondajlar n goruntilenmesiyle ilk ‘3D Tup', ‘cizgi’ ye donu tdrdlebilir. Cok miktarda sondaj
goruntilendi inde, bu format h zI 3D goriinti igin tavsiye edilir.

Sondaj collar lar ve kuyularn sonlar konumlarn i aretleyen bir sembole sahip olabilir ve/veya
etiketlenebilir. Bu 6zellikle (collar pozisyonlar n n Ustiine kaplanm hava foto raf gibi) bir ylizey icin
kullan Idr.

Sondajlar n tiip ya da c¢izgi renklerinden birini de i tirmek icin, sitil diyalo una ula mak icin Line style
ya da Tube style butonlar ndan birini secin.

Ad m5—SondajCapnnDe i tirilmesi

Drill hole Properties diyalo unu goruntileyin ve Thickness sekmesine ula n. Bu sekme (zerindeki
kontroller 6zel bir veri alan n n de erlerine gére sondaj ‘tlpleri’ nin cap n hesaplaman za olanak verir.

Thickness sekmesini aktif hale getirmek icin Trace Style secene ini 3D Rose olarak ayarlamal s n z,
di ertaraftan izin kalnl moddle edilemez.



Thickness sekmesi diskler ya da buyutulmi  tiplere sondajlar n tiip kal nl klar n kontrol eder. Show
kutusunu i aretleyerek, sondaj caplar n kontrol eden bir veri kanal n 6zelle tirebilirsiniz.

Field cekme listesinden Drillhole_ ASSAYS_AU_AVG secene ini secin. Apply butonuna basn;
sondaj c¢aplar nn nas | gorintilenece ini not edelim. Kalnl  kontrol etmek icin birden fazla veri
kanal kullan rsan z, secilen veri kanallar yla ile ilgili olan ¢oklu sondaj ¢aplar n goriintileyebilirsiniz.

A a daki 6rnekte, bak r (Drillhole_ASSAYS_CU ) ve alt n (Drillhole_ASSAY_AU_AVG ) veri alanlar
segilir.



Thickness sekmesinin kontrollerini kullanarak goruntilenen veri alanlar n, renk ve boyutlar n kontrol
edebilirsiniz.

Bu secenekle 3D de dikkat etmeniz gereken tek ey performans du Okli Gdiar, bu 3D i lemenin
sureclerinin do al hassasiyeti nedeniyledir. Daha iyi bir eri im h z kazanmak icin iz sitilini ya 3D tip ya
da cizgi ile goruntilenmeniz tavsiye edilir. Alternatif olarak, collar lar ilk import etti inizde verinin
sadece gorintilemek istedi iniz bir altkimesinin import edin.

Ad m 6 — Sondaj Goriinimunin Veriyle Module Edilmesi

Sadece Dirillhole_ASSAYS_AU_AVG kanalyla modile edilmi sondajlar goérintilemek icin
Thickness sekmesinden Drillhole_ ASSYAYS_CU veri kanal ndaki secimi kald r n. Fields sekmesine
ula n ve Colour kutusunu i aretleyin. Bu 6zellik bir veri kanal nda icerilen de erlere ba | olarak
sondajlar n gériniiminii de i tirmeye izin verir. Orne in, sondaj 6rne i (assay) ya da litolojisi sadece
renk de i tirmek icin kullan Imaz, bundan ba ka sondajlar n gérintd  ablonlar n n de i tirilmesinde de
kullan | r.

Modilasyonu kontrol etmek i¢in bir veri kanal se¢cmek icin aclan listeyi kullann. Field ¢ekme
listesinden Drillhole_ ASSAYS_AU_AVG sec¢ene ini secin. Sondaj izlerini renklendirmek ya da
Ozniteliklendirmek icin 6zel bir renk emas ya da lejant se¢cmek i¢in, Colour Scale igin edit butonunu
klikleyin. 1k olarak dikkat etmeniz gereken, rengin sondaj izlerinin géreli olarak ayn uyguland dr; bu
-1 gibi ifade edilen gegersiz 6rnek verilerinin varl  nedeniyledir. Veriyi daha iyi yans tacak bir renk
emas goruntilemek i¢cin Colour Mapping icin edit butonunu secin. Apply bandpass cutoffbox
kutusunu i aretleyin ve sras yla en di Uk ve en buyik de erler i¢in %5 ve %95 yaz n.



Sondajlara renk veya ablonlar sa layan secimler, var olan taramal tablolar n gérinimu ve lejantlar
Uzerinde kapsaml bir kontrol sa lanr. Bunlara ilaveten kendi LUT tablolarnz ve lejantlarn
olu turabilir ve diizenleyebilirsiniz. Bir dizi taramal tablo hem Discover 3D ile hem de gui¢li bir Colour
Lookup Editor ile sa lanabilir. Taramal tablolar sondaj verilerinin modile edilmesinde kullan lan
renkleri kontrol eder fakat ilave olarak, onun yerine ablonlarda kullan labilir. ablonlar yaz | mla
desteklenen Lejantlar da kullanr ya da bunlar olu turmak ya da dizenlemek icin Legend Editor
kullanabilirsiniz.

Sondaj goriinimlerinin modulasyonu ile ilgili baz 6rnekler a a daki imajlarda goruntilenmektedir:






6 3D Goriuntulere Kesitler Eklenmesi

Bu e itim c¢evrilen sondaj kesitlerinin ilgili sondajlar ve yuzey bilgileriyle birlikte bir 3D gorinttide nas |
goruntilenebilece ini tasvir eder. Sondaj verileri, loglar, kaya tipleri ya da dlgim verilerinden Discover
3D de yorumlar olu turulabilir. Bu yorumlar t¢ boyutta goérintilendi inde, ili kileri cok daha anlaml
olabilir. Genellikle 3D de gorintilendi inde, yorumlar de i tirmek do rulu un ya da mevcut
Ozelliklerin mant ksal konumlamas n n artmas n ger ektirir.

E itim Verileri
E itime var olan yuzey katmanlar , sondaj projeleri ve sondaj bilgileri kullan larak devam edilebilir.

E erbue itimden ba |yorsanz a a dakiprosediri takip edin:
MaplInfo meni ¢ubu undan, File>Open Workspace secene ini secinve a a dakiklasore ula n:

\Example Sessions and Workspaces
A a daki workspace dosyas n ag n:
Tutorial — Surfaces and Drillholes. WOR

Do ru olarak yuklenmi verili bir Dsicover 3D ye sahip olmak icin, yukar daki ile ayn isimli oturum
dosyas n yeniden yikleyin:

Tutorial — Surfaces and Drillholes.EGS
Drillholes>Project Setup yolunu izleyerek Example Drilling isimli sondaj projesini a¢ n.
Ad m 1 — Sondaj projesinin ve Kesitlerin Haz rlanma s
Discover Reference Manual de belirlenmi olan sondaj kesitlerini gérintileyin. Sondaj projesiyle ili kili
baz kesitler bu e itim i¢in kulan lacaktr. Drillholes ment simgesinin gorunur oldu undan emin olun
(Dsicover>Drillhole menl simgesinden) ve Section Manager segene ini segin. Oneceden
olu turulmu ve yorumlanm kesitlere Sondaj Projesinde devam edilecektir ve Section Manager
kullan larak goruntilenebilirler.

Section Manager diyalo undan, gorinen tim kesitleri sec¢in ve sonra Open butonuna bas n. Kesitler
ayr pencerelere cizilecektir.



Ad m 2 — Kesitlerin Haz rlanmas

Sondaj kesitleri mevcut formlar nda goruntilenebilece i gibi, e er yorumlanm bolgeler (blylk bak r
de erleriyle kesi ti i biline bir bolgeyi gosteren) sondajlar n arkas nda yer al yorlarsa duzeltilebilirler.

Yorumlanm bolgeyi geriye ta mak icin, her kesit i¢in, ELC kullan n ve bir B (bu Sect3B ya da Sect2B
olabilir) ile etiketlenmi tabloyu a a surikleyin ve brakn. Bu, ¢izim srasnda (a a dan yukar
do ru) ilk bolgenin ¢izildi ini ve sondaj n Ustinde olmas n sa lar.

Ad m 3 — Kesitlerin Discover 3D de Gorlntlilenmesi

Sondaj kesitleri Discover3D>View Sections meni secene i kullanlarak Discover 3D de
gorintiilenebilir. Diyalog secilecekleri sordu unda, goruntiilenecek olan kesitleri secin. Ug kesitin
tamam n segcili hale getirin ve OK butonuna bas n. Di er pencereye kadar sadece kesitlerin segili
oldu undan emin olun (collar map in kesitlerle birlikte goriintilenmesine gerek yoktur).

Kesitler Discover 3D de gorintilendi inde a a daki gibi gérindrler:



Ad m 4 — Goriinttlenen Kesitlerin Gorinimii

Goruntlilene kesitler icin var olan kontroller, Discover 3D ye import edilmi olan her hangi bir
jeoreferanslanm (koordinatland rIm ) Bitmap icin olanla ayndr (kullanlabilecek olan
modifikasyonlar hakk nda ek bilgiler icin Discover 3D User Guide dan yararlanabilirsiniz.).



7  Sondaj Loglar n n Eklenmesi

Bu e itim amac sondaj loglar n n nas | elde edilece ini ve Discover 3D de sondaj izleri yan nda nas |
goruntilenece ini gostermektir. Baz loglar Encom Discover’ n Drilhole modulinde standart formatta
goruntilenir, fakat bu egzersiz onlar n 3D goriintiide gorilmesine ve ili kilendiriimesine olanak sa lar.

E itim Verileri

Bu e itime bir 6nceki e itimlerde kullanlan yiizey katmanlar, kesitler, sondaj projeleri ve sondaj
bilgileri kullan larak devam edilecektir.

E er bue itimden ba |lyorsanza a dakiproseduirt takip edin:
Maplnfo meni ¢ubu undan, File>Open Workspace secene ini secinve a a dakiklasore ula n:

\Example Sessions and Workspaces
A a daki workspace dosyas n ag n:
Tutorial — Surfaces & Drill Sections.WOR

Do ru olarak yuklenmi verili bir Dsicover 3D ye sahip olmak icin, yukar daki ile ayn isimli oturum
dosyas n yeniden yikleyin:

Tutorial — Surfaces & Drill Sections.EGS
Drillholes>Project Setup yolunu izleyerek Example Drilling isimli sondaj projesini a¢ n.

Bu e itim icin, 3D goruntideki baz “da nkl " kald rmak iyi olacaktr. Bu Discover 3D de gorintiyu
temizlemek igin var olan objeleri gegici olarak kapatarak yap labilir. Ik olarak, kesitlerle ili kili imajlar
kapat n (bir 6nceki e itimde goruntilenen).

Ad m 1 — Sondaj Projesinin Kurulmas

Sondaj loglar nn gorintilenmesi Discover Reference Manual de ag¢klanm tr. Bu egzersiz igin,
Drillhole Example isimli sondaj projesinin agman z gerekmektedir.

Bu ve bununla ili kili e itim icin Sondaj projesi ¢e itli sondaj verilerinin baz sondaj loglar n icerir.
Sondaj loglar n n goruntilendi i her defada, Discover 3D igin logun dlgcimden, jeofiziksel ya da litolojik
bilgiden mi elde edildi inin bir dnemi yoktur. Discover da loglar ve onlar n verilerini yap land rma
yolunuz Discover 3D ye raster edilecek veri miktar n belirler. Yaz | m hangi sondaj n hangi logdan
elde edildi ini ve gortintilenmesi icin hangi kuyunun kullan laca n bilir.

Drillhole menusinu goruntileyin ve Project Setup objesini secin. Example Drilling veri setini secin.
Sonra File>Open Workspace nell secene ini secin ve \Example Sessions and Workspaces
klasoriine ula nve a a dakical ma sayfasn agn:

Tutorial — Drillhole Logs. WOR

Bu workspace 3069, 3141,3142 ve 3159 kuyular ndan doért sondaj logu agar. Loglar notlar eklenmi
litolojileri, sondaj kuyusu derinliklerini art AU-1 veri kanalnn 6rnek bir renklendiriimi histogram
parcalar n gosterir.

Ad m 2 — Sondaj Kuyusu  zlerinin 3D Goériintilenmesi

Sondaj loglar Discover 3D de gorintilenmeden dnce, dnce izlerinin pozisyonlar goruntilenmelidir.
Discover 3D>View Drillholes menu secene ini kullan n ve 6zellikler diyalo unun Holes sekemesinden,
hangi kuyular n hangi loglar goérinttlemek igin secildi inden emin olun. Discover 3D de sondaj kuyusu
izlerini goruntilemek icin Apply butonuna bas n. Workspaces deki kuyular unlard r:



AN3069, AN3141, AN3142 ve AN3159

OK secene ini secti inizde, bu kuyular icin sondaj izleri Discover 3D de gdorintulenir. Artk loglar
ekleyebilirsiniz.

Ad m 3 — Loglar n 3D de Goruntilenmesi

Loglar Discover 3D de gorintulemek icin, Discover daki Discover 3D menu objesinden View Logs
secene ini secin. Diyalogta goruntilenen listeden, loglar secin. Overwrite existing images
secgene ini secin, bu var olan her hangi bir 3D sondaj log goriintisinin bu yeni secimle yer
de i tirmesini sa lar. Best Fit secene i sondaj izine biti ik olan logun katk da bulunan ko esine
konumland rmaya ¢al r (bu segene ii aretleyin), aksi taktirde log sondaj izinden ayr goziikebilir.

OK butonuna bast nzda, loglar Discover 3D de goruntilenir. Loglar sadece belirlenen sondaj
kuyular icin gérintilenirken izler tim sondaj kuyular igin gosterilir.



stenmeyen sondajlar kald rmak i¢in, Drill hole Properties diyalo undaki Holes sekmesini kullan n
ve gorundr loglar olmayan kuyular icin sec¢imi kald r n z.

Ad m 4 - Loglar n Gériinumlerinin De i tiriimesi

Drill holes Properties diyalo undaki Image sekmesinden, goruntilenen loglar n gorindmlerinin
de i tirebilirisiniz. Workspace a acndan, Drill holes objesini sec¢in ve 0zellikler diyalo unu
goruntileyin. A a da gosterildi i gibi Image sekmesini secin:



Bu diyalogta Uzerinde ¢e itli kontrolleri de i tirin; 6zelliklerden baz lar a a da listelenmi tir:

Define Transparent colour range  secene ini kullanarak bir renk (ya da renk aral n)
ckartn. Rengi ve sonra da bir RGB renk aral n ozelle tirin. Orne in, e er beyaz
Ozelle tirirseniz (RGB de eri 255:255:255) o zaman aral 5 olarak ayarlay n, 250:250:250
den beyaza kadar olan tim renk kombinasyonlar da transparan yap Ir.

De i tirilen loglarda de i iklikler yaparken, e er Auto Apply seciliyse, de i iklikler hemn
meydana gelir

Varsay lan olarak logun sol snr kuyuya ilave edilir. E er Centre curtain on drill trace
secene ini i aretlerseniz logllara do ru kayacaktr dyle ki, sondaj kuyusu izi log merkezinde
olur.

Sa lanan (yatay) kayd rma ¢ubuklar n kullanarak interaktif olarak Transparency , Azimuth ve
Scale 06zelliklerini ayarlayabilirsiniz. Not edelim ki, azimut ve &lgek kontrollerinin amac 3D
goruntiiniin dénmesinin sa lamakt r. Optimal olarak loglar gérmek icin, onlar tek bir azimuta
do ru doéndirmelisiniz; Uniform Azimuth secene ini secin ve sonra yonlerini belirlemek icin
Azimuth kayd rma ¢ubu unu kullan n.

Gorantalerini maksimum ¢dzindrl e artt rmak icin loglara ce itli nitelikler uygulanabilir. Bu
objeler h z n yeniden diizenlenmesini ve loglar n kalitesini etkiler.



8 3D Goruntulere Objelerin Eklenmesi

Bu e itim farkl 3D objelerin 3D goriintiye nas | ilave edilece ini gosterir. Tipik olarak, modelleme
programlar, maden planlama paketleri ya da 3D ¢kt Uretme yetenekli sistemler gibi ba msz
irketlerin yaz | mlar nda olu turulan objelerdir.

En ortak ve ¢ok yonli 3D veri tipi AutoCad DXF 3D format dosyas dr. Bu dosya tipi Discover 3D

taraf ndan desteklenmektedir, baz ko ullarda uygun DXF tipi dosyalar Mapinfo ve Discover’da da
goruntilenebilmektedir.

E itim Verisi

Bu e itime bir 6nceki e itimlerde kullanlan yiizey katmanlar, kesitler, sondaj projeleri ve sondaj
bilgileri kullan larak devam edilecektir.

E er bue itimden ba |lyorsanza a daki proseduirt takip edin:
Maplnfo menil cubu undan, File>Open Workspace secene ini secin ve a a daki klasére ula n:

\Example Sessions and Workspaces
A a daki workspace dosyas n ag n:
Tutorial — Airphoto and Drilling. WOR

Do ru olarak yuklenmi verili bir Dsicover 3D ye sahip olmak icin, yukar daki ile ayn isimli oturum
dosyas n yeniden yikleyin:

Tutorial — Airphoto and Drilling.EGS
Drillholes>Project Setup yolunu izleyerek Example Drilling isimli sondaj projesini a¢ n.
Ad m 1 — Bir DXF’in MaplInfo Professional'a Yiklenme  si
Maplnfo Professional DXF dosyalar n desteklemektedir. DXF tipi dosyalar import ederken (programa
aktar rken) Table>Import yolu izlenir ve DXF veri tipi segilir. Birkag DXF tipi dosya \Orebody Models
klasoriinde e itim veri seti icin temin edilmi tir.
Yukar daki import 6zelli in kullanarak Skarn_Outline.DXF ve onunla ili kili olan Skarn_Outline. TAB
dosyas Onceden import edilmi tir. Mapinfo Professional deki File>Open meni onjesini kullan n ve bu
tabloyu a¢ n. Bu e itimin ¢evrilmi ve sondajlanm cevherinin bir konturuyla birlikte onu hava foto raf
penceresine ekleyin.
Skarn konturu ve hava foto raf haritas sa fare butonuna klikle ve View in 3D secene inin secilmesi
hzl metodu ya da alternatif olarak Discover3D>View Map in 3D menl secene i kullan larak
Discover 3D de goruntilenebilir.

Ad m 2 — Bir DXF'in Discover 3D’ye Yuklenmesi

Dsicover 3D Maplinfo Professional ya da Discover kullanmas na gerek kalmadan do rudan 3D DXF
tipi dosyalara eri ebilir. Discover 3D penceresinden:

Ana arag cubu undan Add Vector butonunu secebilir,
ya da
Insert menisinden 3D Vector secene ini secebilirsiniz.

Her iki durumda da, yeni bo bir Vektor kolu Discover 3D’nin Workspace a ac na eklenir. Bu dal n
Ozellikler diyalo unu gérintileyin.



3D DXF dosyas n 6zelle tirmek igin Browse butonunu kullan n. Once, \Orebody Models klasériine
ula n ve Skarn_Orebody.DXF dosyas n segin. Sectikten sonra Apply butununa basn ve cevher
Discover 3D de gorintlenir.

Ad m 3 — Bir DXF'in Goriinimunun De i tirilmesi

Discover 3D, gorintilenen DXF dosyalar n n goérinimuni de i tirmek ya da geli tirmek igin bir seri
kontrol sunmaktad r.



Kontroller unlar icermektedir:
eklin geometrisi yumu at labilir ya da ters yuz edilebilir ( ekle ‘vurgular’ eklemek igin)
Objenin do al dolgu rengi alternatif bir renkle bast r labilir.

DXF objesinin tepeleri objenin dizli Gni gorintilemeye yard m eden bir tel kafesle
birle tirilebilir.

Objenin transparanl , di er 3D objelerinin sondaj kuyular gibi di er objelerinin gorunir
olmas na izin vermek icin de i tirilebilir.

Objenin arkas n n kendili inden goériintilenmesine izin vermez.

Ad m 4 — lave DXF Obijelerinin Goruintilenmesi
Discover 3D e itim veri seti bir dizi DXF objesi ile birlikte gelir. Belki Skarn_Outline.DXF dosyas ig¢in
uygulanan 6Ozelle tirmeler ile ayn prosediri gézlemlemek icin bu di er DXF dosyalar n eklemek
isteyebilirsiniz.
A a daki DXF dosyalar icin ayr bir 3D vektor kolu ekleyin:

Development.DXF

Shaft.DXF

Fault_1.DXF
Ac lan sondaj kuyular ve di er verilere ilave olarak de i en transparanl kla, yer alt bilgisinin kompleks
ama ac¢ klanabilir bir gériintiisti elde edilebilir. Buna ilaveten yer alt goérintisini yikseltebilen beyaz-

olmayan bir arka plan bulabilirsiniz. 3D Harita kolu dzelliklerinin Appearance sekmesinden arka plan
de i tirebilirsiniz.



9  Bir Voxel 3D Objesinin Eklenmesi

Bu e itim Discover 3D'nin voxeller (‘hacim elemanlar’) kurulan kompleks 3D objelerini gorintileme
yetene ini gosterir. Bu tip obje karma ktr ve sadece birka¢c uzman similasyon ve modelleme
paketinde (Vulcan, Gencom, Surpac ve DataMine gibi) bulunur.

Voxel Modeller Nelerdir?

‘Voxel' terimi bir hacim elementi simgeler ve iki boyutlu ‘piksel’ in U¢ boyutlu e de eridir. Maden
planlamas nda ve jeofiziksel modellemede kullanld  gibi, voxel modelleri dizenli bir ekilde alt
hacimlere ya da hicrelere bolinmu yerkUrenin hacmini gosterir. Her hiicre, e 06zellikli 6zniteli e
sahip bir yerkire hacmi iceren sekiz kenardan olu ur. Kaya tipi, manyetik duyarllk, yercekimi
yo unlu u, gecirgenlik ya da IP 6zelli i (6rne in yuklenebilirlik ya da evre) gibi 6zellikler kullan labilir.

Her bir hiicre hacminin Discover 3D de goéruntilemek icin prizmatik ekilde olmas gerekirken, voxel
modellerin prizmatik ekilde olmas gerekli de ildir. Orne in, her 12 kenar uzunluklar icin de i en her

bir hiicre boyutlar sayesinde kompleks a dizaynlar mimkindir. Encom EM GUI gibi yaz | mlar bu
tip modellerin goéruntilenmesi ve olu turulmas yeteneklerine sahiptir.

E itim Verisi

Bu e itime, Onceden kullanlan mevcut yilzey kollar, 3D objeler, sondaj projeleri ve sondaj
bilgilerinden devam edilebilir.

E er bu e itime ba layacaksanz a a daki prosediri takip edin:

Do ru yuklenmi verili bir Discover 3D ye sahip olmak icin, \Example Sessions and Workspaces
klasoriinde bulunan a a daki oturum dosyas n yeniden yikleyin:

Tutorial - Surface and Subsurface.EGS
Bu e itimde Voxel Model kullanmak icin UBC standart formatn kullann. Model iki dosya ile
tanmlanr. Iki satrlar n, sttunlarn ve kollarn saysn art orijin ve voxel boyutlar n belirten (MSH
dosyas ad nda) tan mlay ¢ bir 6n dosyad r. kinci dosya modeli olu turan her voxel hiicresiyle ili kili
6zellik de erlerini igerir (veri dosyas diye ¢a rlr).
Bu e itim icin, gerekli iki dosya \Geophysics klasoriinde bulunmaktad r. Model, 3D bir voxel modeli
kuran ve her hicre icin manyetik duyarl | k 6zelli ini hesap eden jeofiziksel bir doni Um program nn
sonucudur. Veri dosyalar a a dakilerden olu maktad r:

mesh.msh — model orijini ve boyutunu vs. diizenlemek icin MSH dosyas

Maginv3d.sus — Manyetik duyarl | k de erlerini iceren veri dosyas .



Ad m 1 — Voxel Model'nin Discover 3D’ye Yuklenmesi

Discover 3D de Add Voxel Model butonuna bas n ya da Insert>Voxel Model meni objesini segin.
Yeni bir Voxel Model kolu Discover 3D workspace a ac na eklenir. Voxel Model kolunu seg¢in ve
Ozellikler diya unu goérintuleyin. Data sekmesini secin ve Load Model Wizard butonuna bas n.

ki dosyay belirtmeyi bitirdi inizde, Finish butonuna basn ve sonra Data sekmesinde Apply
butonuna bas n. Once tim voxel model goruntilenir.



Ad m 2 — Voxel Modelin Goériinimuntn De i tirilmesi

Discover 3D de, hacim 6zelliklerini ve i¢c yap y goruntilemek igin voxel model tstinde pek ¢ok i lem
gercekle tirilebilir. Var olan i lemler unlard r:

Modellerin s n rlanmas mumkundir

Renk dolgusu icin ‘taramal ’ tablonun (look-up table) gosterilmesi

Renk dolgulamas vard r

Model Uizerinde tel kafesleme mumkindur

Renk dolgusuyla ve tel kafeslemeyle ya da onlars z e yuzey (isosurface) olu turma

Her hangi bir 6nemli dizlem Uzerinde dilimlerin gérintilenmesi ve model boyunca bunlar n
‘hareket ettirilmesi'.

Her i lem 6zellikler diyalo unun farkl bir sekmesi taraf ndan kontrol edilir.

Renk da |Im, her hiicre hacmine atanm veri aral n yanstmak igin ayarlama gerektirir. Colour
sekmesini secin ve varsay lan renk tablosunu kullan n. Colour Mapping objesinin edit butonunu
secin. Data Transform listesinden Voxel Model goériniminde de i iklik yapmak igin Colour
Transform seceneklerini de i ik ayarlay n.

Ad m 3 — Voxel Modelin Kliplenmesi (Clip)

Modelin etraf ndaki hicreler Voxel Modeller Clipping i lemi kullan larak yap labilen gériintiiden elimine
edilebilir. Klipleme, 6zellikleri 3D hacimde goruntilemek icin de kullan labilir.

Workspace a ac ndaki VoxelModel kolunu secili hale getirin ve 6zellikler diyalo unu goruntileyin.
Clipping sekmesini secin. Clip model outside specified extents secene ini acarak kliplemeyi
mimkin k I n. Sonra voxel blo unun baz ks mlarn kesip ¢ karmak igin, bir klipleme dizlemini her
hangi bir Gic ana eksen boyunca hareket ettirebilirsiniz.



Blo un ‘arkas ndan’ dilimler kesebilirsiniz ki, bu durumda neyin kesildi i tam gézikmeyecektir. E er
hicbir etki olmadan bir kayd r ¢ hareket ederse, ayn eksen do rultusunda ba ka birini secin.
Kaydrcy kullanarak de i iklikleri goriinir yapmak i¢cin Auto Apply secene ini kullan n.

Di er bir model klipleme metodu Chair-Clipping diye adlandrir. Bu i lem, di er do rultularla ili kili
olarak i¢c yapy goriuntulemek icin her ¢ ana do rultuda tek seferde klipleyebilir. Chair Clipping
sekmesini secin ve se¢ene i kullan labilir yap n (Ust sol k6 eden). Clip model with specified extents
Front and Back standard cuts secene ini acarak Chair clipping 6zell ini kullan labilir yap n.

Chair clippingi ba latmak icin Ust Sol (TL) ya da Ust Sa (TR) butonlar ndan birine bas n ve sonra
modeli farkl do rultular boyunca kesmek icin kayd rac kullan n.

Ad m 4 — Voxel Model S nrland r Imas (Threshold)

Bir hacmin goruntilenmesinin kullan | bir metodu, sadece 6zel bir veri aral nda ya da Ustindeki bir
veri ozelli ine sahip olan hicreleri goruntilemektir. Bu i lem snrland rma (thresholding) olarak
tan mlanr.

Clipping ve Chair Clipping seceneklerinde kliplenmemi tim hicrelerin bulundu u bir gorlntiye geri
doénmek mimkin de ildir. Threshold sekmesini secin ve Threshold by secgene ini kullan labilir yap n.
Yap lan de i ikliklerin etkilerini gorebilmemiz icin Auto Apply secene inin kullan |t oldu undan emin
olmal y z. Girdi verisini Maginv3d.sus secin ve opacity secene ini Normal olarak ayarlay n, kayd rma
¢ubu unu %30 civar na getirin, bu gorintilenen snrland rim verinin transparanl n kontrol eder.
Diyalo un ortas ndaki Accept Voxel Range kaydrma cubuklarn kaydrn. Siz onlar kaydrrken,
Discover 3D hiicreleri goruintilemek igin ayarlar ve sadece Ust ya da alt aral kta kalan hicreler goralir.
Optimal anomali goruintilemesi igin Ust ve alt aral klar 0.03'den 0.05’e kadar ayarlay n.



Ad m 5 — Voxel Modelinin Bir E  ylzey (Isosurface) le Goruntilenmesi

Yukar daki gibi her ba msz snrlanm hicreyi gérintilemek icin bir alternatif, (e ylzey olarak
adland r lan) bir ylzeyi ekillendirmek icin hicrelerle ‘birle mektir'. Bu sunum, tek bir veri de erinin
belirtildi i bir ylzey kriterine gore bir yuzeyi ekillendirir.

Orne in 0.04 manyetik duyarl | kta bir e yiizey yaratmak icin, Appearance sekmesini segin ve Render
thresholded voxel model secgene indeki secimi kaldrn. Hem snrlanm hem de e yizey
goruntulerini bir arada goéruntileyebilirsiniz, ancak a¢ kl k i¢in biz sadece e ylzeyi gorintileyece iz.

imdi IsoSurface sekmesini secin ve diyalo un Ustiindeki ¢cekme listesinden e ylzeyi sunumunu
temellendirmek i¢cin Maginv3d.sus verisini secin. Select butonuna basn ve bu Maginv3d.sus
dosyas n gorunir listeye ekler. E er varsa ilave e ylzeyler goruntilenebilir. Isosurface value giri
kutusunda, 0.04 de erini yazn. E er kaydrcy Auto Apply ac¢kken kullanrsan z, gérintiler
yenilenir. Sonugta elde edilen e ylizey a a da gosterilmektedir:



Ad m 6 — Voxel Modeli Di  er Objelerle Birlikte G6rmek

ki konumlu 3D penceresinde c¢e itli objelerin gérinurlii 0 Workspace de yer alr. Bu sondajlanm
cevherler ve donl turilen voxel modelleri arasnda bir mukayeseye imkan verir, Workspace
a ac ndan gorunir hale getirerek Orebody DXF dosyas n yeniden goérintileyebilirsiniz. lave olarak
baz yuzey bilgilerini acabilirsiniz ya da voxel modelinin elde edildi i gézlenen manyetik veri gibi extra
bilgiler ekleyebilirsiniz (bu veri 6rnek veri setinin \Grids klasdrindedir). Aln kaplayan kliplenmi veri
dosyas :

D3D_ExampleMagSmooth_Clip.Tab

Manyetik yilizeyi goruntilemek icin, Maplnfo Professional’a doniin ve File>Open Table secene ini
kullan p, yukar daki tabloyu ytklemek igin \Grids klasoériine ula n. Hzl Vievin 3D seg¢ene ini ya da
Discover 3D menusindeki View map in 3D menl secene ini kullann. Harita Discover 3D
goruntusine eklendi inde manyetikler icin alanlar hareket ettirmek icin Topography RL tablosunu
kullanmay isteyebilirsiniz. Objeler yiizey boyunca gorilebilecek ekilde Transparency 6zelli ini
de i tirmeniz gerekmektedir.



